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Abstrak 

Masalah utama yang dihadapi oleh seksi dokumentasi hak cipta adalah kompleksitas aturan dan regulasi yang 

terkait dengan hak cipta, pengelolaan hak cipta dan desain industri memerlukan pencatatan yang akurat dan 

terstruktur. Identifikasi, pemantauan, dan dokumentasi karya-karya yang dilindungi hak cipta, termasuk informasi 

tentang pencipta, tanggal penciptaan, perubahan status hak cipta, dan pembaruan terkait, merupakan tugas yang 

rumit dan memakan waktu. Tujuan dari penelitian ini adalah sistem aplikasi E-library dengan sistem eksternal 

terkait hak cipta, seperti basis data nasional atau internasional, untuk memastikan akurasi dan konsistensi 

pertukaran informasi, serta memfasilitasi pengelolaan hak cipta yang efektif. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah research and development dalam penyelesaian permasalahan yang sudah diteliti. Hasil yang 

didapat dalam penelitian ini yaitu menghasilkan laporan data hak cipta dan desain indsutri pada Seksi 

Dokumentasi Hak Cipta dan Desain Indsutri yang akurat sehingga dapat membantu dalam membuat strategi di 

masa yang akan datang.  Sistem aplikasi yang dirancang sudah layak digunakan untuk proses pengolahan data 

hak cipta dan desain industri pada Seksi Dokumentasi Hak Cipta dan Desain Indsutri karena sudah sesuai dengan 

kebutuhan, sehingga dapat mempermudah bagian administrasi dalam proses penginputan data serta pembuatan 

laporan. 

 

Kata Kunci: Sistem, hak cipta, desain industri, Java 

Abstract 

The main problem faced by the copyright documentation section is the complexity of rules and regulations 

related to copyright, copyright management and industrial designs require accurate and structured records. 

Identification, monitoring, and documentation of copyrighted works, including information about authors, dates 

of creation, changes to copyright status, and associated updates, is a complex and time-consuming task. The aim 

of this research is to create an E-library application system with an external copyright-related system, such as a 

national or international database, to ensure the accuracy and consistency of information exchange, and to 

facilitate effective copyright management. The method used in this research is research and development in 

solving the problems that have been studied. The results obtained in this study are to produce accurate copyright 

and industrial design data reports in the Copyright Documentation and Industrial Design Sections so that they 

can assist in making strategies in the future. The designed application system is suitable for processing copyright 

data and industrial designs in the Copyright and Industrial Design Documentation Section because it is in 

accordance with the needs, so that it can facilitate the administration in the process of inputting data and 

preparing reports. 
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PENDAHULUAN 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi informasi berkembang pesat dari tahun ke tahun. 

Kemajuan teknologi informasi pencarian dan pengaksesan data dapat dilakukan dengan cepat, efisien, 

dan akurat. Salah satunya di perpustakaan (Maulana et al., 2020). Perpustakaan adalah sebuah 

lembaga atau tempat yang menyediakan akses terhadap koleksi bahan pustaka atau sumber informasi 

tertulis dan non-tertulis (Alifah, 2016). Perpustakaan memiliki peran penting dalam menyediakan 

akses kepada masyarakat umum, akademisi, dan pelajar untuk mendapatkan informasi, pengetahuan, 
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dan hiburan. Perpustakaan mengumpulkan dan menyimpan berbagai jenis bahan pustaka seperti buku, 

majalah, jurnal, surat kabar, rekaman audio, rekaman video, dan sumber informasi digital lainnya. 

Koleksi ini disusun dengan sistematis dan dapat diakses oleh pengguna (Sri Wahyuni, Rahayu 

Mayang Sari, Muhammad Zen, 2023). Perpustakaan bertanggung jawab untuk mengelola koleksi 

pustaka yang dimiliki, termasuk kegiatan pengadaan, pengolahan, penataan, dan pemeliharaan bahan 

pustaka. Hal ini melibatkan kegiatan seperti katalogisasi, penjagaan, dan perawatan agar koleksi tetap 

terorganisir dan terjaga kualitasnya (Iglesia et al., 2021). 

Dalam beberapa tahun terakhir, industri perpustakaan telah mengalami perubahan besar dengan 

adanya transformasi digital (Budihartanti et al., 2019). Perpustakaan tradisional yang berbasis fisik 

telah beralih ke perpustakaan elektronik atau E-library untuk menyimpan dan mengelola koleksi digital 

mereka. Semakin banyaknya konten digital yang tersedia, penting bagi perusahaan dan individu untuk 

melindungi hak cipta mereka. Salah satu cara untuk melakukannya adalah dengan memastikan ada 

sistem yang efektif untuk mendokumentasikan hak cipta dan desain industri (Della Adelia Anugrah, 

2015). Perlindungan hukum yang kuat terhadap hak cipta dan desain industri diperoleh dari 

dokumentasi yang akurat dan terperinci. Dokumentasi yang lengkap mencakup informasi tentang 

karya, pencipta, tanggal penciptaan, dan lainnya. Dalam lingkungan digital yang dinamis, 

mempertahankan dokumentasi yang akurat dapat menjadi tantangan. Mengelola hak cipta dan desain 

industri dapat melibatkan berbagai aspek seperti pendaftaran hak cipta, pengelolaan lisensi, 

pemantauan pelanggaran, dan pembaruan status hak cipta. 

Berdasarkan permasalahan dokumentasi hak cipta maka perlu ada suatu sistem yang terkomputerisasi 

dalam penyelesaiannya. Sistem adalah sekelompok unsur yang erat hubungannya satu dengan yang lain, 

yang berfungsi bersama-sama untuk mencapai tujuan (Jogiyanto, 2017). Suatu sistem yang 

dikembangkan merupakan sebagai instruksi yang dapat dikelola oleh programmer dalam menjalani 

perintah script tersebut. Pembangunan sistem yang harus diketahui ini sekumpulan aktivitas yang biasa 

digambarkan bagaimana sistem ini dapat berjalan dengan semestinya sesuai dengan instruksi. Dengan 

ini tujuannya untuk menghasilkan suatu software yang dibutuhkan oleh calon user kita dalam 

penyelesaian masalahnya (Yanto, 2020). 

 

PENELITIAN YANG RELEVAN 

Penelitian yang berjudul Rancang Bangun Aplikasi E-Library Berbasis Web Dengan Teknologi 

Responsive, tujuan rancang bangun aplikasi e-library ini adalah untuk mempermudah pengguna dalam 

mengkoleksi dan mengakses buku bacaan dalam format digital atau e-book yang dapat diakses melalui 

komputer pribadi, desktop, maupun smartphone pribadi (Della Adelia Anugrah, 2015). Adapun metode 

pengembangan perangkat lunak menggunakan pendekatan Rational Unified Process dengan tahapan 

meliputi Inception, Elaboration, Construction, dan Transition, dalam perancangan aplikasi ini hanya 

dibatas hingga tahap construction saja dengan menggunakan pemodelan data Unified Modelling 

Language untuk memodelkan kebutuhan-kebutuhan sistem dengan tools pemodelan menggunakan 

Argo UML.  
Lalu ada penelitian yang dilakukan oleh Amuda et al. (2018) yang berjudul Rancang Bangun Sistem 

Aplikasi E-Library dengan hasil penelitian adalah  pengelolaan perpustakaan pada masa kini semakin 

menuntut akan kualitas dan profesionalisme agar hasilnya dapat dimanfaatkan semaksimal mungkin 

oleh penggunanya. Dengan perkembangan teknologi saat ini memang diperlukan suatu sistem 

informasi yang menangani administrasi perpustakaan. Sistem informasi tersebut berkaitan dengan 

pengelolaan data buku, pengelolaan data anggota, pengelolaan data sirkulasi peminjaman buku. Selama 

ini perpustakaan SMA Negeri 4 Halmahera Utara masih menggunakan penyimpanan secara manual 

dengan semua proses transaksi peminjaman buku ditulis dalam arsip. Transaksi yang dilakukan 

tersebut dapat mengakibatkan data yang dimasukkan terlalu banyak menggunakan paper-based form 

dan membuat petugas perpustakaan sulit mengelola. Sehingga menyebabkan tingkat keakuratan 

pencarian dan penyimpanan menjadi kurang diperhatikan. Tujuan penelitian ini adalah membuat sistem 

aplikasi elibrary yang dapat memudahkan petugas perpustakaan dalam mengelola data perpustakaan. 

Penelitian ini dilakukan dengan cara observasi dan wawncara dalam mengumpulkan data. 
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Pengembangan sistem dalam penelitian ini menggunakan RAD (Rapid Application Development) 

dengan mengambangkan konsep OPAC (Online Public Access Catalogue). Hasil dari penelitian ini 

berupa sistem informasi elibrary. 

 

METODE PENELITIAN 

Metode penelitian pada dasarnya merupakan cara ilmiah untuk mendapatkan data dengan tujuan dan 

kegunaan tertentu. Berdasarkan hal tersebut terdapat empat kata kunci yang perlu diperhatikan yaitu 

cara ilmiah, data, tujuan dan kegunaan (Sugiyono, 2018). Muharto (2016) menjelaskan bahwa 

metode penelitian adalah suatu cara ilmiah untuk mendapatkan data dengan tujuan tertentu. Cara 

ilmiah berarti kegiatan penelitian itu didasarkan pada ciri-ciri keilmuan yaitu rasional, empiris dan 

sistematis. Dapat ditarik kesimpulan bahwa metode penelitian adalah cara ilmiah untuk mendapatkan 

data dengan tujuan dan kegunaan tertentu. 

Dalam pelaksanaan penelitian, ada dua metode yang digunakan yaitu metode deskriptif dan 

eksperimental. Metode Deskriptif digunakan untuk mendeskripsikan atau menggambarkan fenomena 

atau situasi yang ada secara objektif dan sistematis. Dalam konteks penelitian E-library, metode 

deskriptif dapat digunakan untuk mengumpulkan dan menganalisis data terkait dengan karakteristik 

pengguna, fitur yang diinginkan, kebutuhan dokumentasi hak cipta dan desain industri, serta 

evaluasi pengguna terhadap sistem aplikasi E- library yang ada. Metode deskriptif akan memberikan 

gambaran yang jelas tentang situasi yang ada dan memungkinkan peneliti untuk memahami 

kebutuhan pengguna secara mendalam. Kemudian metode ini digunakan diawal penelitian untuk 

mengidentifikasi dan menyajikan gambaran yang jelas serta rinci tentang kondisi yang ada, yaitu 

peneliti memerlukan data-data yang dapat mendukung tercipta nya suatu sistem aplikasi E-Library. 

Metode Eksperimental melibatkan pengumpulan data melalui pengaturan kontrol yang ketat untuk 

menguji hipotesis atau menguji efek dari intervensi atau perubahan tertentu. Dalam konteks penelitian 

E-library, metode eksperimental dapat digunakan untuk menguji keefektifan sistem aplikasi E-

library dalam meningkatkan dokumentasi hak cipta dan desain industri. Peneliti dapat merancang 

eksperimen dengan membagi kelompok pengguna menjadi kelompok kontrol dan kelompok 

eksperimen, lalu memberikan intervensi atau fitur baru kepada kelompok eksperimen dan 

membandingkan hasilnya dengan kelompok kontrol. Metode eksperimental dapat memberikan bukti 

ilmiah yang kuat tentang keefektifan sistem aplikasi E-library yang dikembangkan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Diagram Konteks 

 

Gambar 1. Diagram Konteks 
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Diagram Nol 

 

 

Gambar 2. Diagram Nol 

 

Entity Relationship Diagram 

 

 
Gambar 3. Entity Relationship Diagram 
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Tampilan Layar Sistem 

1. Tampilan Layar Menu Utama 

 

Gambar 4. Tampilan Layar Menu Utama 

Tampilan ini adalah tampilan menu utama. Terdapat side menu seperti File, Master Data dan 

Laporan. File memiliki sub menu Logout dan Exit. Master Data memiliki sub menu yaitu 

Menu klasifikasi, menu Hak cipta dan menu Desain Industri. Menu Laporan memiliki sub 

menu yaitu Laporan Data Klasifikasi, Laporan Hak cipta, Laporan Desain Industri, Laporan 

Pencipta dan Pendesain, serta Laporan konsultan. 

 

2. Tampilan Layar Data Hak Cipta 

 
Gambar 5. Tampilan Layar Data Hak Cipta 

 

Tampilan ini adalah menu hak cipta. Admin memasukan data seperti kode Hak Cipta, Nama 

Hak cipta, Ststus, Uraian Ciptaan, Jenis Ciptaan, Nomor, Permohonan, Tanggal Permohonan, 

Tanggal Pertama kali diumumkan, tanggal berakhir masa perlindungan, Tipe pemohon, nama, 

alamat, dan kewarganegaraan. Kemudian ada tombol untuk Simpan, Ubah, Hapus dan Batal. 
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3. Tampilan Layar Menu Desain Industri 

 
Gambar 6. Tampilan Layar Menu Desain Industri 

 

Tampilan ini adalah menu Desain industri. Admin memasukan data seperti kode desain 

industri, nomor sertifikat, tanggal pemberian, nama produk, status, kegunaan produk, kelas 

Locarno, Nomor Pengumuman, Tanggal Pengumuman, Nomor Permohonan, tanggal 

penerimaan, Tipe pemohon, nama, alamat, dan kewarganegaraan. Kemudian ada tombol untuk 

Simpan, Ubah, Hapus dan Batal. 

 

4. Tampilan Laporan Data Hak Cipta 

 
Gambar 7. Tampilan Laporan Data Hak Ciptra 
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Tampilan ini adalah hasil cetak laporan berupa file pdf. Laporan Data Hak Cipta yang 

didalamnya menampilkan kode, judul, uraian, dan jenis. 

 

5. Tampilan Laporan Data Desain Industri 

 
Gambar 8. Tampilan Laporan Data Desain Industri 

 

 

Tampilan ini adalah hasil cetak laporan berupa file pdf. Laporan Desain Industri yang 

didalamnya menampilkan kode, no sertifikat, tanggal pemberian, nama produk, kegunaan, dan 

kelas. 
 

 

SIMPULAN 

Sistem aplikasi yang dirancang dapat mempercepat proses proses penginputan serta pencarian data 

secara cepat dan akurat dengan menggunakan sistem yang terkomputerisasi. Sistem yang dirancang 

berbasis desktop dengan menggunakan bahasa pemrograman Java dan MySQL sebagai DBMS nya. 

Sistem aplikasi E-library menjadi jembatan penting dalam memudahkan proses dokumentasi hak 

cipta dan desain industri. Integrasi dengan sumber eksternal, seperti lembaga pengelola hak cipta, 

memberikan akses yang lebih baik terhadap informasi dan pembaruan aturan terbaru. Perlindungan 

konten yang efektif melalui fitur keamanan akan memastikan integritas materi yang dilindungi hak 

cipta. Selain itu, kemampuan untuk mengelola lisensi dan perjanjian dengan tepat akan membantu 

menghindari masalah hukum dan memastikan pemenuhan hak pemilik. 
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