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Abstrak  

Kondisi saat ini penjualan sudah banyak memanfaatkan sistem online. Permasalahan saat ikni dalam 

penjualan online adalah kriteria yang terbatas, tidak mampu mengatasi ketidakpastian dan user interface yang 

kurang baik pada androidnya. Salah satu contoh pada toko jayid computer. Tujuan penelitian ini penelitian 

ini bertujuan membantu pemilik toko dalam merancang sebuah aplikasi untuk mendukung pemasaran produk 

yang dijual dari Toko Jayid Komputer. Selain itu membantu pengguna (user) dalam mencari produk yang 

direkomendasikan dengan menggunakan metode weight product dan mempermudah dalam mengelola 

laporan penjualan. Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah kualitatif yaitu grounded research. 

Dalam pengumpulan data menggunakan studi lapangan dengan mewawancarai pemilik toko. Hasil dari 

penelitian ini adalah membuat sistem penjualan online yang dapat melihat terlarisnya produk dan dapat 

membeli produk secara online tanpa langsung datang ke toko Jayid Komputer dan membantu dalam 

pembuatan laporan. 

 

Kata Kunci : Weight Product, Penjualan Online, Android. 

 

Abstract 

The current condition of sales has utilized many online systems. The problem when participating in online 

sales is limited criteria, unable to overcome uncertainty and poor user interface on Android. One example is 

on the jayid computer store. The purpose of this study is to assist store owners in designing an application to 

support the marketing of products sold from Jayid Computer Store. In addition, it helps users in finding 

recommended products using the weight product method and makes it easier to manage sales reports. The 

method used in this study is qualitative, namely grounded research. In data collection using field studies by 

interviewing shop owners. The result of this research is to create an online sales system that can see the best-

selling products and can buy products online without directly coming to the Jayid Computer store and 

helping in making reports. 

 

Keyword : Weight Product, Online Shop, Android 

 

PENDAHULUAN 

Menurut Ade Handini dalam (Ismawari dkk., 2020) “perkembangan teknologi yang pesat 

memberikan pengaruh dari cara kerja personal maupun organisasi, terlebih dalam dunia bisnis, 

teknologi dapat membantu perkembangan bisnis dikarenakan dengan teknologi dapat memangkas 

pengeluaran yang cukup signifikan. Dalam dunia bisnis, teknologi dapat digunakan sebagai alat 

untuk memonitor kegiatan-kegiatan yang terjadi dalam bisnis diantaranya transaksi penjualan dan 

monitoring stok barang dagangan yang tersedia”. Menurut (Mukrimaa dkk., 2016) “ Bahwa bisnis 

online di Indonesia terjadi peningkatan seiring dengan peningkatan kebutuhan masyarakat akan 

smartphone, hal ini di manfaatkan oleh para penjual mempermudah proses jual beli tanpa harus 

langsung bertatap muka secara langsung, yang mana berarti penjual harus memaparkan secara 

langsung detail produk yang mereka pasarkan, termasuk harga jual selain itu keakuratan informasi 

tentang persedian produk atau barang menjadi hal yang sangat penting.Toko Jayid Komputer 

merupakan salah satu contoh usaha penjualan  yang terdekat dari rumah peneliti, toko tersebut 

menawari jasa memperbaiki handphone mulai dari Android, Ios, dan juga toko ini juga menjual 

aksesoris handphone. Tetapi manajemen toko perlu meningkatkan kinerja sistem pelayanan 

lantaran sistem informasi yang berjalan saat ini belum memenuhi standar kepuasan yang bermulai 
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dari segi jangkauan pembeli, dari segi ke efisienan waktu, segi pembayaran secara digital, segi 

produk yang sering dibeli masyarakat, segi kualitas barang, dan dari segi laporan. 

 

PENELITIAN RELEVAN 

Pe ineiliitiian Re ileivan adalah pe ineiliitiian teirdahulu, untuk meindapatkan hasiil yang baiik pe inuliis 

meilakukan peineiliitiian langsung dan meilakukan kajiian pustaka. Beibeirapa peine iliitiian yang reileivan 

de ingan peineiliitiian iinii adalah Peineiliitiian oleih (Wiijaya & Andry, 2021) dalam jurnal teiknoiinfo 

de ingan judul Peirancangan Apliikasii ei-commeircei Be irbasiis Androiid pada Uiid Hoky Ceillular Shop. 

Pe ineiliitiian beiriikutnya darii (Noviiansyah dkk., 2019) dalam jurnal seimiinar nasiional teiknologii dan 

reikayasa (seintra) deingan judul siisteim peindukung keiputusan peimiiliihan laptop pada ei-commeircei 

meinggunakan meitodei we ii ight product, Peineiliitiian beiriikutnya darii (Siim dkk., 2023) dalam jurnal 

teiknoiinfo deingan judul peiiimiiliihan platform ei-comme ircei pada kalangan mahasiiswa IiTS de iiingan 

meiiingguiinakan meitodei we iiight product, dan Peineiliitiian beiriikutnya darii (Adiiansyah dkk., 2020) 

dalam jurnal raiinsteik de ingan judul iimpleimeintasii meitodei we iiighteid product seibagaii siisteim 

reikomeindasii pe imiiliihan deistiinasii wiisata dan kuliineir favoriit dii malang. 

 

METODE PENELITIAN 

Meitodei peine iliitiian yang diigunakan dalam peine iliitiian iini i adalah meitodei groundeid re iseiarch/groundeid 

theiorii, Meinurut Glaseir dan strauus dalam (Adiibah, 2018) bahwa meitodeii diirancang seibagaii alat 

bantu peine iliitii dalam meimproduksii teiorii se icara konseiptual yang padat. Hubungan-hubungan 

teirseibut dapat diipaparkan dalam prosiisi i peine iliitiian kualiitatiif. 

Meitodei yang diigunakan dalam peineiliitiian iinii adalah me itodei weii ight product, Meinurut Yoon dalam 

(Iishak, 2016) bahwa Meitode i Weiiighteid Product meinggunakan peirkaliian untuk meinghubungkan 

ratiing atriibut, diimana ratiing seitiiap atriibut harus diipangkatkan dulu deingan bobot atriibut yang 

be irsangkutan. 

Pe irmodeilan peirangkat lunak yang diigunakan oleih peine iliitii adalah UML (Uni ifiie id Modeiliing 

Languagei). Meinurut Rosa dan Shalahuddiin dalam (Ajii dkk., 2018) bahwa UML (Uniifiie id 

Modeilliing Languagei)) adalah suatu standar bahasa yang diigunakan dii duniia iindustrii dalam 

meindeifiini isiikan reiquiireime int, meimbuat analiisiis & deisaiin, seirta meinggambarkan arsiite iktur dalam 

pe imrograman beiroriie intasii objeik. 

Langkah-langkah yang diilakukan oleih peinuliis, yaiitu : 

1. Pe ingumpulan Data 

Pada tahap awal iinii peineliti meiinguimpuilkan data peine iiliitiian darii suimbeir iinformasii yang dapat 

diiteii iriima oleiiih pe ineliti muiilaii darii ke iipuistakaan hiingga stuidii lapangan. 

2. Analiisiis Keibutuhan 

Pe ineliti meinganaliisiis be iirbagaii macam keiibuituihan yang di ianggap peiirlui untuik prose iis peii ineii iliitiian 

dan peiimbuatan siisteiim peiinjuialan onliineii be iirbasiis androiid dan iimpleiimeinitasii me iitodeii weii iiight 

produiict dii dalam siisteiimnya, seiipeiirtii keiibutuhan Braiinwareii, Softwarei maupuin Hardwareii. 

3. Peirancangan Siisteim  

Pada tahap iinii peinuiliis mulaii meiirakiit dan meiirancang siisteiim peiinjualan beirbasiis androiid pada 

Toko Jayiid Komputeiir, meiingiimpleiimeiintasiikan konseiip siisteiim yang beiirjalan dan meiiruimuiskan 

seitiiap variiableii yang diibuituihkan dalam peirancangan siisteiim peiinjuialan onliineii beiirbasiis androiid. 

4. Peingkodeian 

Peiinuiliis mulaii meiingiimpleiimeintasiikan logiika dan kodeii-kodeii uintuik meiirancang dan meiimbanguin 

siisteiim peiinjuialan onliineii pada Toko Jayiid Kompuiiteiiir meiingguinakan Androiid Stuidiio. 

5. Iimpleimeintasii dan Peingujiian 

Pada Tahap iinii peiinuliis meiilakukan peiingujiian teiirhadap siisteiim yang teiilah diirancang teiirleiibiih 

dahului, seiihiingga peiinuiliis dapat meingeiiitahuiii apakah siisteim sudah beirjalan deiingan seimeistiinya 

ataui beilum. 

6. Peimbuatan Laporan 
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Pada tahap teiiirakhiir iini i pe iiinuiiliis meiiimbuiiatkan laporan darii ke iiise iiiluiiruiihan keiiigi iatan, meiiinariik 

ke iiisiimpuiilan, dan meiiingeiiivaluiiasii hasiil darii Pe iiirancangan Siisteiiim Peiiinjuiialan Onliine iii Pada Toko 

Jayiid Kompuiiteiiir. 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pe ineiliitiian iini i beirhasiil me imbuat apliikasii androiid siisteim peinjualan onliinei be irbasiis androiid 

meinggunakan meitodei we iiight product pada toko jayiid komputeir, siisteim iinii be irguna untuk 

meimpeirmudah peingguna dalam peimbeiliian barang dii toko jayiid komputeir dan juga meimpeirmudah 

useir dalam meimiiliih re ikome indasii produk teirlariis. Apliikasii i inii nantiinya akan diijadiikan hal utama 

untuk keide ipanya meimpeirmudah proseis peinjualan.  

 

Pembahasan Algoritma 

1. Meiiimbeiiiriikan bobot pada seiiitiiap kriiteiiiriia 

Langkah awal dalam peiiingiimpleiiimeiiintasiian meiiitodeiii We iiiiight Produiict pada stuiidi i kasuiis adalah 

de iiingan meiiimbeiiiriikan niilaii bobot pada seiiitiiap kriite iiiriia meiiingguiinakan skala liike iiird. 

Tabel 1. Nilai Bobot Setiap Kriteria 

 

 

 

 

 

 

2. Meine intukan Kriite iriia dan Bobot 

Meine intukan Niilaii, angka, dan bobot yang biisa diibe iriikan pada masiing masiing Kriite iriia. 
 

Tabel 2. Menentukan Kriteria dan Bobot 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Meine intukan Ratiing Keicocokan 

Meiiine iiintuiikan ratiing ke iiicocokan ratiing pada seiiitiiap alteiiirnatiif pada kriiteiiiriia dan meiiimbuiiat matriiks 

ke iiipuiituiisannya. 

 

 

 

 

 

 

 

Kri iteiiiri ia Bobot Kodeiii Si ifat 

Keiiiteiiirseiiidi iaan Produiik 1 C1 Beiiineiiifi it 

Deiiisai in Produiik 3 C2 Beiiineiiifi it 

Kuiiali itas Produiik 5 C3 Beiiineiiifi it 

Bahan Produiik 2 C4 Beiiineiiifi it 

Meiiirk Produiik 4 C5 Beiiineiiifi it 

Ni ilaii Angka Bobot 

Sangat Baiik 81-100 5 

Bai ik 61-100 4 

Cu iikuiip 41-60 3 

Ku iirang 21-40 2 

Ku iirang Baiik 0-20 1 
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Tabel 3. Menentukan Rating Alternatif Produk 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Meine intukan Keicocokan Alteirnatiif 

Langkah berikutnya adalah menentukan kecocokan alternatif. Kecocokan alternatif dapat 

dilihat pada tabel dibawah ini :  

 
Tabel 4. Menentukan Kecocokan Alternatif 

Kodeiii Alteiiirnati if C1 C2 C3 C4 C5 

A1 Caseiiiti ify Black Kiingsnakeiii 2 4 4 3 5 

A2 Caseiiiti ify Monogram 5 4 5 4 2 

A3 Spiigeiiin Sliim Armor E iiisseiiinti ial 5 3 5 2 5 

A4 Ri ingkeiii Fuiisi ion X 4 4 3 2 5 

A5 Ri ingkeiii Siili icon Hybriid 5 3 2 1 4 

 

5. Meilakukan Ratiing atau Normaliisasii Bobot (WJ) 

Langkah beiiiriikuiitnya adalah meiiinghiituiing niilaii peiiirbaiikan bobot atauii normaliisasii bobot 

be iiirdasarkan niilaii bobot yang teiiilah diiteiiintuiikan deiiingan ruiimuiis peiiirsamaan seiiibagaii be iiiriikuiit : 

𝑊𝑗 = 
𝑊𝑗

∑ 𝑊𝑗
  𝑊𝑗 = 1 

 
Tabel 5. Melakukan Rating atau Normalisasi Bobot (Wj) 

 
 

 

6. Meine intukan Niilaii Ve iktor S 

No Alteiiirnati if Kodeiii 

1. Caseiiiti ify Black Kiingsnakeiii A1 

2. Caseiiiti ify Monogram A2 

3. Spiigeiiin Sliim Armor E iiisseiiinti ial A3 

4. Ri ingkeiii Fuiisi ion X A4 

5 Ri ingkeiii Siili icon Hybriid A5 

W1 

(Keiiiteiiirseiiidi iaan 

Porduiik) 

= 

1 

= 0.066667 
1 + 3 + 5 + 2 + 4 

W2 (Deiiisai in 

Produiik) 
= 

3 
= 0.2 

1 + 3 + 5 + 2 + 4 

W3 (Kuiiali itas 

Produiik) 
= 

5 
= 0.333333 

1 + 3 + 5 + 2 + 4 

W4 (Kuiiali itas 

Produiik) 
= 

2 
= 0.133333 

1 + 3 + 5 + 2 + 4 

W5 (Meiiirk 

Produiik) 
= 

4 
= 0.266667 

1 + 3 + 5 + 2 + 4 

Wj = 0.066667 + 0.2 + 0.333333 +  0.133333 + 0.266667  = 1 
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Langkah beiiiriikuiitnya adalah meiiinghiituiing niilaii veiiiktor Sii deiiingan ruiimuiis peiiirsamaan seiiibagaii 

be iiiriikuiit: 
Tabel 6. Menentukan Nilai Vektor S 

 
 

7. Meine intukan Niilaii Ve iktor V 

Langkah teiiirakhiir adalah de iiingan meiiinghiituiing niilaii Ve iiiktor Vii laluii meiiinguiiruiitkannya darii niilaii 

yang teiiirbeiiisar hiingga teiiireiiindah, beiiiriikuiit ruiimuiis pe iiirsamaannya : 

 

𝑉𝑖 = 
Π𝑗=1

𝑛 𝑥𝑖𝑗𝑤𝑗 = 𝑆𝑖

Π𝑗=1
𝑛 ( 𝑥𝑗 )𝑤𝑗

 

 

Tabel 7. Menentukan Nilai Vektor V 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Si i(Caseiiiti ify Black Kiingsnakeiii) = 2(0.066667) * 4(0.2) * 4(0.333333) * 3(0.133333) * 5(0.266667) 

  = 3.900996 

Si i(Caseiiiti ify Monogram) = 5(0.066667) * 4(0.2) * 5(0.333333) * 4(0.133333) * 2(0.266667) 

  = 3.635376 

Si i(Spiigeiiin Sliim Armor E iiisseiiinti ial) = 5(0.066667) * 3(0.2) * 5(0.333333) * 2(0.133333) * 5(0.266667) 

  = 3.995228 

Si i(Riingkeiii Fuiisi ion X) = 4(0.066667) * 4(0.2) * 3(0.333333) * 2(0.133333) * 5(0.266667) 

  = 3.516569 

Si i(Riingkeiii Si iliicon Hybriid) = 5(0.066667) * 3(0.2) * 2(0.333333) * 1(0.133333) * 4(0.266667) 

  = 2.528803 

Si i = 17.6 

Vi i(Caseiiiti ify 

Black 

Ki ingsnakeiii) 
= 

3.900996 
= 0.221938 

3.900996 + 3.635376 + 3.995228 + 3.516569 + 2.528803 

Vi i(Caseiiiti ify 

Monogram) 
= 

3.635376 
= 0.206826 

3.900996 + 3.635376 + 3.995228 + 3.516569 + 2.528803 

Vi i(Spiigeiiin Sliim 

Armor 

E iiisseiiinti ial) 

= 
3.995228 

= 0.227299 
3.900996 + 3.635376 + 3.995228 + 3.516569 + 2.528803 

Vi i(Ri ingkeiii 

Fuiisi ion X) 
= 

3.516569 
= 0.200067 

3.900996 + 3.635376 + 3.995228 + 3.516569 + 2.528803 

Vi i(Ri ingkeiii 

Si iliicon Hybriid) 
= 

2.528803 
= 0.14387 

3.900996 + 3.635376 + 3.995228 + 3.516569 + 2.528803 

Vi i =   1 
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8. Meirangkiing Ni ilaii Ve iktor 

Se iiiteiiilah meiiinghiituiing peiiimbagiian darii se iiitiiap kriiteiiiriia dan meiiindapatkan hasiil beiiiruiipa niilaii Ve iiiktor 

Vi i seiiilanjuiitnya adalah meiiirankiing niilaii Veiiiktor Vii yang teiiilah diidapatkan. 

Tabel 8. Merangking Nilai Vektor  

 

 

 

 

 

 

Meiiinguiiruiitkan alteiiirnatiif deiiingan meiiingguiinakan niilaii de iiingan meiiingguiinakan niilaii teiiirtiinggii darii V. 

Tabel 9. Nilai Vektor V sesudah Diurutkan Ke Rangking 

 

 

 

 

 

 

 

Darii hasiil dii atas diike itahuii bahwa urutan peimiiliihan rangkiing teiratas adalah produk Spiige in 

Sliim Armor Eisse intiial. 

 

UML 

Useicasei 

 

 

Kodeiii Alteiiirnati if Ni ilaii V Rangkiing 

A3 Vi i(Spiigeiiin Sliim Armor E iiisseiiinti ial) 0.227299 1 

A1 Vi i(Caseiiiti ify Black Kiingsnakeiii) 0.221938 2 

A2 Vi i(Caseiiiti ify Monogram) 0.206826 3 

A4 Vi i(Ri ingkeiii Fuiisi ion X) 0.200067 4 

A5 Vi i(Ri ingkeiii Siili icon Hybriid) 0.14387 5 

Total 1   

Kodeiii Alteiiirnati if Ni ilaii V Rangkiing 

A1 Vi i(Caseiiiti ify Black Kiingsnakeiii) 0.221938 2 

A2 Vi i(Caseiiiti ify Monogram) 0.206826 3 

A3 Vi i(Spiigeiiin Sliim Armor E iiisseiiinti ial) 0.227299 1 

A4 Vi i(Ri ingkeiii Fuiisi ion X) 0.200067 4 

A5 Vi i(Ri ingkeiii Siili icon Hybriid) 0.14387 5 

Total 1  

Gambar 1. Use Case Diagram 
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Use icasei di iatas meinunjukan bahwa admiin dapat meingeilola data useir,produk, kateigorii, 

alteirnatiif, laporan , dan orde ir. 

Class Diiagram 

 

 

Gambar 2. Class Diagram 

Class diiagram adalah salah satu diiagram UML yang meimpeirliihatkan struktur siisteim seipeirtii 

ke ilas, atriibut, meitodei, dan hubungan antar keilas. 
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Tampilan Layar 

Halaman Peirhiitungan dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

Gambar 3. Tampilan Layar Halaman Perhitungan 

Tampiilan iinii meinampiilkan hasiil darii pe inghiitungan  meitodei we iiight product yang diimana akan 

meinghasiilkan suatu hasiil akhiir darii pe inghiitungan. 

 

SIMPULAN 

Beirdasarkan hasiil peineiliitiian dan peingeimbangan yang teilah diilakukan maka dapat diisiimpulkan 

Apliikasii onliinei iinii dapat : meiiimpeiiirmuiidah Uiiseiiir dalam meilakukan transaksii peimbeiliian yang dapat 

diiakseiiis darii mana saja, meiiimbeiiiriikan keiiimuiidahan beiiirbeiiilanja bagii peiiingguiina smartphoneiii Androiid dii 

Toko Jayiid Kompuiiteiiir meiiilaluiiii platform onliineiii, meiiilakuiikan peiiimbayaran seiiicara onliineiii,Keiiibeiiirhasiilan 

Iimpleiiimeiiintasii Meiiitodeiii Weiiiiight Produiict: Meiiitodeiii Weiiiiight Produiict teiiilah beiiirhasiil diiiimpleiiimeiiintasiikan 

dalam siisteiiim peiiinjuiialan onliineiii iinii deiiingan baiik, Proseiiis ceiiitak data peiiinjuiialan dan manajeiiimeiiin stok 

meiiinjadii leiiibiih eiiifiisiieiiin. Toko dapat leiiibiih muiidah meiiingeiiilola stok produiik, meiiilacak peiiisanan, dan 

meiiimantauii peiiinjuiialan seiiicara reiiial-tiimei. 
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