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Abstrak 

Teknologi yang kian berkembang menyebabkan segala pekerjaan manusia yang dikerjakan masih manual dan 

kurang efisien dapat dilakukan dengan lebih efisien. Perkembangan ini jika dimanfaatkan dapat 

mempermudah dan mempercepat pekerjaan dalam suatu perusahaan. Salah satunya perkembangan yang 

terjadi adalah dalam  dunia komputer. Salah satu perkembangannya adalah penggunaan aplikasi java. 

Aplikasi ini dapat dimanfatkan baik pada perusahaan, toko dan lain sebagainya. Salah satu contoh toko 

barokah sport depok. Toko tersebut masih dikelola secara manual, sehingga menimbulkan beberapa masalah 

diantaranya adalah penyajian data dan informasi kurang akurat, memungkinkan data dan laporan mudah 

hilang, pembuatan laporan yang kurang efisien, sering terjadi kesalahan ketika menjalankan transaksi. Dilihat 

dari permasalahan tersebut, perlu adanya suatu aplikasi yang dapat menangani masalah pengolahan data, 

perhitungan, pencatatan penjualan dan pelaporan yang lebih akurat, cepat dan tepat yang sesuai dengan 

keadaan sarana komputer pada Toko Barokah Sport Depok. Metode yang digunakan adalah grounded 

research dan metode pengumpulan datanya adalah studi kepustakaan, observasi dan wawancara dengan 

langkah pengembangannya adalah waterfall. Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi tersebut mempermudah 

dalam pengelolaan data dan proses pembuatan laporan lebih cepat dan akurat. 

Kata Kunci : Perkembangan Teknologi, Java, Aplikasi. 

 

Abstract 

Technology that is increasingly developing causes all human work that iis still done manually and is less 

efficient to be done more efficiently. This development, if utilized, can simpify and speed up work within a 

company. One of the developments that occur is in the world of computers. One of the developments is the 

use of java applications. This application can be used both in companies, shops and so on. One example of a 

shop for barokah sport depok. The store is still managed manually, causing several problem including the 

presentation of data and information this is less accurate, allowing data and reports to be easily lost, making 

reports that are less efficient, errors often occur when carrying out transactions. Judging from these 

problems, it is necessary to have an applications that can handle data processing, calculations, sales 

recording and reporting problems that are more accurate, fast and precise in accordance with the state of 

computer facilities at the Barokah Sport Depok Store. The mehod used is grounded research and the data 

collections method is literature study, observation and intervews with the development step is the waterfall. 

The results of this study are the applications makes it easier to manage data and the process of making 

reports is faste and more accurate. 

 

Keyword : Technology Development, Java, Applications. 

 

PENDAHULUAN 

Teknologi yang kian berkembang menyebabkan segala pekerjaan manusia yang masih manual dan 

kurang efisien dapat dilakukan dengan lebih efisien. Perkembangan ini jika dimanfaatkan dapat 

mempermudah dan mempercepat pekerjaan dalam suatu perusahaan. Salah satunya perkembangan 

yang terjadi adalah dalam dunia komputer. Salah satu perkembangan adalah penggunaan aplikasi 

java dengan didukung oleh mysql. Aplikasi java adalah bahasa pemrograman tingkat tinggi yang 

berorientasi objek dan program java tersusun dari bagian yang disebut kelas. Kelas terdiri atas 

metode-metode yang melakukan pekerjaan dan mengembalikan informasi setelah melakukan 

tugasnya (Kadir, 2011) . Mysql adalah salah satu databases management system (DBMS) dari 

sekian banyak DBMS seperti Oracle, MS SQL, Postagre SQL, dan lainya. MySQL berfungsi untuk 

mengolah database menggunakan bahasa SQL. Aplikasi ini dapat membantu mempercepat 
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menyelesaikan pekerjaan yang semula dilakukan secara manual. Salah satu pemanfaatannya adalah 

pada Toko Barokah Sport Depok, Sistem pada toko tersebut masih dikelola secara manual. Hal ini 

menimbulkan beberapa masalah diantaranya adalah penyajian data dan informasi kurang akurat, 

memungkinkan data dan laporan mudah hilang, pembuatan laporan yang kurang efisien, sering 

terjadi kesalahan ketika menjalani transaksi. Dilihat dari permasalahan tersebut, perlu adanya suatu 

aplikasi yang dapat menangani masalah pengolahan data, perhitungan, pencatatan penjualan dan 

pelaporan yang lebih akurat, cepat dan tepat yang sesuai dengan keadaan sarana komputer pada 

Toko Barokah Sport Depok.  

 

PENELITIAN RELEVAN 

Penelitian Relevan adalah penelitian terdahulu, untuk mendapatkan hasil yang baik pennulis 

melakukan penelitian langsung dan  melakukan kajian pustaka. Beberapa penelitian yang relevan 

dengan penelitian ini adalah Penelitian oleh Indah (2013) dalam jurnal  Indonesian Journal On 

Computer Science dengan judul Pembuatan Sistem Informasi Penjualan Pada Toko Sehat Jaya 

Elektronik Pacitan. Penelitian berikutnya dari Anastasya (2021) dalam jurnal JUST IT dengan 

judul Perancangan Aplikasi Penjualan, Pembelian Pada Toko Nodent Store  Berbasis Java 

Netbeans Di Buaran Jakarta Timur. 
 

METODE PENELITIAN 

Metode penelitian adalah suatu cabang ilmu pengetahuan yang membicarakan/mempersoalkan 

mengenai cara-cara melaksanakan penelitian sampai menyusun laporannya) berdasarkan fakta-

fakta atau gejala-gejala secara ilmiah (Achmadi, 2011). Metode penelitian yang digunakan adalah 

metode grounded (Grounded Research) yaitu suatu metode penelitian berdasarkan pada fakta dan 

menggunakan analisis perbandingan dengan tujuan mengadakan generalisasi empiris, menetapkan 

konsep, membuktikan teori, mengembangkan teori, pengumpulan dan analisis data dalam waktu 

yang bersamaan (Kosasih, 2018). Metode pengembangan perangkat lunak ini menggunakan 

metode sistem waterfall yang merupakan salah satu model dari metode System Development Life 

Cycle (SDLC). Model Waterfall ini merupakan contoh dari sebuah proses yang bersifat plan-driven 

dimana semua aktivitas yang akan dilakukan harus direncanakan terlebih dahulu sebelum 

mengerjakannya  (Sommerville, 2011). Tempat penelitian ini dilakukan pada Toko Barokah Sport 

yang beralamat di Jalan Raya Mekarsari RT04/RW02 NO 99. Observasi peninjauan langsung ke 

tempat Toko Barokah Sports yang dilakukan selama 2 minggu untuk mengamati kegiatan yang 

dilakukan oleh para karyawan yang berkaitan dengan bidang yang akan dibuat peneliti, dan 

wawancara yaitu dilakukan untuk mencari data dan informasi tentang hal-hal yang dibutuhkan 

dalam penelitian.  

Tahapan-Tahapan Metode Pengembangan Sistem Waterfall 

 
Gambar 1. Diagram Waterfall 

  Sumber : Sommerville (2011) 

 



Jurnal Riset dan Aplikasi Mahasiswa Informatika (JRAMI) 
Vol 03 No 04 Tahun 2022  e-ISSN : 2715-8756 

764 

 

1. System Engineering 

Dalam tahap ini peneliti melakukan pengumpulan kebutuhan seluruh elemen sistem seperti 

data-data yang digunakan. Dimana elemen-elemen tersebut dapat menunjang dalam 

pengembangan sistem informasi rekam medis. 

2. Analysis 

Pada tahap menganalis kebutuhan sistem dilakukan pengumpulan kebutuhan dengan berfokus 

pada perangkat lunak, meliputi informasi, fungsi masing-masing pada bagian sistem, kerja atau 

cara kerja dan antar muka. Lalu menyediakan perangkat dan teknik yang dapat membantu 

peneliti untuk menentukan kebutuhan melalui sistem yang dapat membantu peneliti untuk 

menentukan kebutuhan melalui sistem yang telah berjalan pada sistem informasi persediaan 

dalam melakukan pengolahan data-datanya. 

3. Design  

Pada tahap ini dilaksanakan perancangan struktur data, struktur perangkat lunak, rincian 

prosedur dan karakteristik antar muka. Serta dirancang pula tampilan layar seperti form 

masukan dan form keluaran dari sistem yang akan dirancang. 

4. Coding 

Pada tahap ini dibuat coding sistem informasi rekam medis yang merupakan tahap untuk 

membuat suatu kode tentang aplikasi yang akan dibuat agar dibaca dan diterjemahkan oleh 

komputer. 

5. Testing  

Sebelum aplikasi rekam medis dapat digunakan dengan baik, harus dilakukan pengujian terlebih 

dahulu. Rangkaian pengujian ini dijalankan bersama-sama dengan data aktual dari sistem yang 

sudah ada atau dari sistem yang sedang berjalan. 

6. Maintance  

Bagian akhir dari siklus pengembangan sistem laporan produksi dan tahap ini dilakukan setelah 

perangkat lunak dipergunakan, berupa kegiatan correntive maintance, yaitu mengoreksi 

kesalahan pada perangkat lunak, yang baru diketahui pada saat perangkat lunak dipergunakan. 

Dengan ada correntive maintance terhadap sistem laporan hasil produksi maka kesalahan-

kesalahan yang terdapat di aplikasi ini dapat diperbaiki. 
 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pembuatan Sistem penjulan pada Toko Barokah Sport untuk membuat agar toko melakukan 

penyajian data dan informasi yang tepat dan akurat, laporan tidak mudah hilang, membuat laporan 

menjadi efisien, tidak melakukan kesalahan pada saat melakukan transaksi, serta tidak terjadi 

kesalahan tanggal dalam proses penjualan. 

 

 

Diaram Aliran Data (DAD) 

Data Flow Diagram (DFD) disebut juga dengan Diagram Arus Data (DAD). DFD adalah: 

suatumodel logika data atau proses yang dibuat untuk menggambarkan: darimana asal data, dan 

kemana tujuan data yang keluar dari sistem, dimana data disimpan, proses apa yang menghasilkan 

data tersebut, dan interaksi antara data yang tersimpan, dan proses yang dikenakan pada data 

tersebut menurut (Soufitri, 2019). 
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Gambar 2. Diagram Aliran Data 

 

Entity Relationship Diagram (ERD) 

Menurut (Rossa & Shalahudin, 2018) ERD merupakan suatu model atau teknik pendekatan yang 

dapat menyatakan suatu gambaran hubungan entity didalam sebuah sistem, dimana hubungan 

tersebut dinyatakan sebagai one-to-one, one-to- many, many-to-one dan many-to-many. 

 

 

Gambar 3. Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 
 

 

 



Jurnal Riset dan Aplikasi Mahasiswa Informatika (JRAMI) 
Vol 03 No 04 Tahun 2022  e-ISSN : 2715-8756 

766 

 

Tampilan Layar 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 
Gambar 4. Tampilan Halaman Utama 

 

Pada tampilan halaman utama adalah dasar program aplikasi ini sebagai penunjang untuk 

mengakses menu-menu yang lainnya. Pada halaman menu utama terdapat menu admin, menu 

suplier,menu barang masuk, stok barang dan keluar . 

 
 

Gambar 5. Menu Barang Masuk 
 

Tampilan menu barang masuk dilakukan pada saat proses barang baru akan masuk, barang masuk 

ini akan  disimpan kedalam form stok barang , ketika data disimpan maka akan masuk ke dalam 

database dan data dapat diubah, dihapus, serta dibersihkan. 
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Gambar 6. Tampilan stok barang 

 

Tampilan stok barang dilakukan pada saat proses barang masuk, barang masuk ini akan  disimpan 

kedalam form stok barang , ketika data disimpan maka akan masuk ke dalam database dan data 

dapat diubah, dihapus, serta dibersihkan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar 7. Tampilan Penjualan 

 

Tampilan form penjualan digunakan pada saat proses transaksi terjadi, data data yang telah 

dimasukan akan disimpan kedalam database, ketika data disimpan maka akan masuk ke dalam 

database dan data dapat diubah, dihapus, serta dibersihkan. 
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Gambar 8. Laporan Form barang masuk 

 

Tampilan laporan barang masuk merupakan hasil dari inputan barang masuk, kemudian data 

tersebut dicetak lalu menghasilkan keluaran berupa laporan data barang masuk untuk laporan. 

Gambar 9. Laporan Form Stok Barang 

 

Tampilan laporan barang masuk merupakan hasil dari inputan barang masuk, kemudian data 

tersebut dicetak lalu menghasilkan keluaran berupa laporan data barang masuk untuk laporan. 
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        Gambar 10. Laporan Form penjualan 

Tampilan laporan barang masuk merupakan hasil dari inputan barang masuk, kemudian data 

tersebut dicetak lalu menghasilkan keluaran berupa laporan data barang masuk untuk laporan. 

 

SIMPULAN 

Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi tersebut mempermudah dalam pengelolaan data, baik data 

admin, data supplier, data barang masuk maupun data stok barang. Selain itu membantu dalam 

proses transaksi dan proses pembuatan laporan dapat dikerjakan lebih cepat dengan data yang lebih 

akurat. 
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