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Abstrak

Di era yang modern saat ini teknologi telah mengalami perubahan yang sangat pesat terutama di bidang
pertokoan, sudah banyak yang memanfaatkan teknologi yang ada namun beberapa toko masih melakukan
semua pekerjaan secara manual dan belum memanfaatkan teknologi seperti pada toko berkah sehingga proses
inventory masih dilakukan secara manual sehingga masih terdapat kesalahan pada jumlah barang masuk dan
barang keluar. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat sistem yang dapat mempermudah admin
dalam melakukan kegiatan inventory di toko berkah. Metode penelitian yang digunakan merupakan metode
pengembangan sistem Extreme Programming (XP) yang memiliki empat tahapan yaitu planning
(Perencanaan), design (perancangan), coding (Pengkodean), dan testing (pengujian). Metode pengembangan
sistem Extreme Programming (XP) ini membantu agar pengguna dapat meminimalisir biaya yang diperlukan
jika diperlukan perubahan pada fitur dalam pengembangan perangkat lunak. Hasil dari penelitian ini adalah
sistem informasi manajeman inventory yang dapat membantu dan mempermudah pekerjaan admin dalam
melakukan proses inventory.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Manajemen, Inventory, Extreme Programming.

Abstract

In today's modern era, technology has undergone rapid changes, especially in the field of shops, many have
utilized existing technology, but some stores still do all the work manually and have not utilized technology
such as in blessing stores so that the inventory process is still carried out manually so that there are still
errors in the number of incoming goods and outgoing goods. The purpose of this research is to create a
system that can make it easier for admins to carry out inventory activities at blessing stores. The research
method used is the Extreme Programming (XP) system development method which has four stages namely
planning, design, coding, and testing. This Extreme Programming (XP) system development method helps
users to minimize the costs required if changes are needed to the features in software development. The
result of this research is an inventory management information system that can help and facilitate the work
of the admin in carrying out the inventory process.

Keywords: Information Systems, Management, Inventory, Extreme Programming.

PENDAHULUAN

Di era yang modern ini, teknologi telah mengalami perubahan yang sangat pesat. Dahulu semua
data dikerjakan secara maual didalam buku-buu. Lalu, sekarang hamper semua dilakukan
menggunakan teknologi karena teknologi sangat dibutuhkan dan dapat membantu hamper semua
pekerjaan manusia. Namun, toko berkah sendiri masih melakukan semua pekerjaan secar manual
dan belum memanfaatkan teknologi sehingga pada proses inventory yang dilakukan secara manual
masih terdapat kesalahan pada jumlah barang masuk ataupun barang keluardan juga pemanfaatan
waktu yang belum maksimal. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat sistem yang mampu
membantu, mempermudah dan memaksimalkan waktu yang digunakan oleh admin dalam
melakukan kegiatan inventory di tokoberkah. Dapat membantu proses inventory agar lebih mudah,
cepat, serta dapat mengurangi resiko selisih pada jumlah barang masuk maupun keluar.

Sistem Informasi adalah suatu system buatan manusia yang secara umum terdiri atas sekumpulan
komponen berbasis komputer dan manual yang dibuat untuk menghimpun, menyimpan, dan
mengelola data serta menyediakan informasi keluaran kepada para pemakai (Irwan Purwanto &
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Dini Destiani, 2012). Manajemen adalah proses kerjasama antar karyawan untuk mencapai tujuan
yang sesuai dengan pelaksanaan fungsi-fiungsi perencanaan, pengorganisasian, personalia,
pengarahan, kepemimpinan, dan pengawasan. Proses tersebut dapat menentukan pencapaian
sasaran-sasaran yang telah ditentukan untuk mencapai hasil yang lebih efisien dan efektif (afandi,
2018). Persediaan merupakan barang dagangan yang disimpan kemudian dijual kembali dalam
operasi normal perusahaan dan bahan yang terdapat dalam proses produksi atau yang telah
disimpan untuk suatu tujuan (Hermawan, 2013). Extreme Programming (XP) adalah sebuah
pendekatan atau model pengembangan perangkat lunak yang mencoba menyederhanakan berbagai
tahapan dalam proses pengembangan tersebut sehingga menjadi lebih adaptif dan fleksibel
(Pratama, 2017).

PENELITIAN RELEVAN

Untuk mendukung penelitian ini, beikut hasil Penelitian terdahulu yang berhubungan dengan
penelitian ini adalah penelitian yang dilakukan oleh Deswil Violla Tanjung yang bejudul
Perancangan Sistem Aplikasi Inventory Toko Outdoor Berbasis Java Pada CV Latar Outdoor.
Penelitian tersebut memberikan hasil bahwa Aplikasi yang digunakan dapat dipahami oleh
penggunanya dan membantu pengurusan dalam mengolah data administrasi. Penelitian lainnya
yang dilakukan oleh R. Hadapiningradja Kusumodestoni yang berjudul Pengembangan Sistem
Informasi Inventory Berbasis java pada CV. Bagaskara Galih Perkasa Jepara. Penelitian tersebut
memberikan hasil bahwa data MySQL. Hasil dari penelitian ini adalah system informasi inventori
yang terkomputerisasi yang efisien dengan fitur-fitur penerimaan barang, belanja barang, laporan
inventori barang, peringatan persediaan barang yang akan habis, dan laporan harian.

METODE PENELITIAN

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode kualitatif. Metode penelitian kualitatif
adalah metode penelitian yang berlandaskan pada filsafat post positivisme, digunakan untuk
meneliti pada kondisi obyek yang alamiah, dimana peneliti adalah sebagai instrument kunci, teknik
pengumpulan data dilakukan secara gabungan, analisis data bersifat induktif/kualitatif, dan hasil
penelitian kualitatif lebih menekankan makna dari generalisasi (sugiyono, 2019). Metode
pengembangan system yang digunakan adalah Extreme Programming. Tempat pelitian ini
dilakukan beralamat di Jatijajar | kelurahan Jatijajar ,kecamatan Tapos, kota Depok. Metode
pengumpulan data yang penulis lakukan adalah dengan meliputi observasi yaitu peninjauan secara
langsung ke Toko Berkah untuk mengamati kegiatan yang dilakukan oleh admin, dan wawancara
yang dilakukan untuk mendapatkan data yang dibutuhkan penulis untuk mendapatan data dan
informasi yang dibutuhkan dalam penelitian terdapat pula studi pustaka yaitu pengumpulan data
yang diperoleh melalui berbagai sumber sebagai penunjang dalam menyelesaikan penelitian ini.

Tahapan-Tahapan Metode Pengembangan Sistem Extreme Programming
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Gambar 1. Extreme Programming
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1. Perencanaan (Planning)
Merupakan langkah awal dalam pembangunan sistem dimana dalam tahapan ini dilakukan
beberapa kegiatan perencanaan yaitu, identifikasi permasalahan, menganalisa kebutuhan sampai
dengan penetapan jadwal pelaksanaan pembangunan sistem.

2. Perancangan (Design)
Berikutnya adalah perancangan dimana pada tahapan ini dilakukan kegiatan pemodelan yang
dimulai dari pemodelan sistem, pemodelan arsitektur sampai dengan pemodelan basis data.

3. Pengkodean (Coding)
Tahapan ini merupakan kegiatan penerapan pemodelan yang sudah dibuat kedalam bentuk user
inteface dengan menggunakan bahasa pemrograman.

4. Pengujian (Testing)
Setelah tahapan pengkodean selesai, kemudian dilakukan tahapan pengujian sistem
untuk mengetahui kesalahan apa saja yang timbul saat aplikasi sedang berjalan serta
mengetahui apakah sistem yang dibangun sudah sesuai dengan kebutuhan pengguna.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Alternatif Penyelesaian Masalah

1. Merancang aplikasi sistem inventory pada Toko Berkah untuk membantu proses inventory,
sehingga dapat mengurangi kesalahan pada stok barang.

2. Mengurangi penggunakan buku pada saat proses pencatatan data barang masuk dan barang
keluar.

3. Mempercepat proses pencarian barang sehingga tidak memerlukan waktu yang lama.

4. Memudahkan admin dalam proses penyimpanan data dan pembuatan laporan.

Usecase Diagram
Use case atau diagram use case merupakan pemodelan untuk kelakuan (behavior) sistem informasi
yang akan dibuat (Rosa dan Shalahuddin, 2015).

Gambar 2. Usecase Diagram
Class Diagram

Diagram kelas atau class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-
kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem (Rosa dan Shalahuddin, 2015).
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Gambar 3. Class Diagram

Tampilan Layar

Login

Gambar 4. Tampilan Layar Login.
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Pada layar login ini user perlu memasukkan username dan password. Jika proses login berhasil

akan masuk ke layar utama.
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Gambar 5. Tampilan Layar Menu.

Tampilan menu utama berisikan Data Karyawan, Data Supplier, Data Barang. Tombol selanjutnya

untuk menuju tampilan menu selanjutnya.
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Gambar 6. Tampilan Layar Menu Lanjutan.

Tampilan menu selanjutnya berisikan barang masuk, barang keluar, barang kadaluwarsa, data
retur. Tombol kembali untuk menuju tampilan menu utama.

Data Barang Masuk

Gambar 7. Tampilan Layar Data Barang Masuk.

Tampilan form Data Barang Masuk digunakan untuk menginput data barang masuk.
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Gambar 8. Tampilan Layar Data Admin.

Tampilan form Data Admin digunakan untuk menginput data Admin.

Gambar 9. Tampilan Layar Supplie.

Tampilan form Data Supplier digunakan untuk menginput data supplier.
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Gambar 10. Tampilan Layar Barang Keluar

Tampilan form Barang Keluar digunakan untuk menginput barang keluar.

Gambar 11. Tampilan Layar Barang Kadaluwarsa.

Tampilan form Data Barang Kadaluwarsa digunakan untuk menginput data barang kadaluwarsa.

Data Retur Barang e

Gambar 12. Tampilan Layar Data Retur Barang.

Tampilan form Data Retur Barang digunakan untuk menginput data retur barang.

Stok Data Barang

Gambar 13. Tampilan Layar Stok Barang.

Tampilan form Data Stok Barang digunakan untuk menginput data stok barang.
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Gambar 14. Laporan Data Barang Masuk.

Tampilan laporan data barang masuk merupakan hasil dari inputan data barang masuk,
kemudian dicetak lalu menghasilkan keluaran berupa laporan data seluruh barang masuk.
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Gambar 15. Laporan Data Barang Keluar.

Tampilan laporan data barang keluar merupakan hasil dari inputan data barang keluar,
kemudian dicetak lalu menghasilkan keluaran berupa laporan data seluruh barang keluar.
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Gambar 16. Laporan Data Kadaluwarsa.

Tampilan laporan barang kadaluwarsa merupakan hasil dari inputan barang kadaluwarsa,
kemudian dicetak lalu menghasilkan keluaran berupa laporan seluruh barang kadaluwarsa.
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Gambaran 17. Laporan Data Retur.
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Tampilan laporan retur barang merupakan hasil dari inputan retur barang, kemudian dicetak lalu
menghasilkan keluaran berupa laporan seluruh retur barang.
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Gambar 18. Laporan Stok Barang

Tampilan laporan stok barang masuk merupakan hasil dari inputan stok barang, kemudian
dicetak lalu menghasilkan keluaran berupa laporan seluruh stok barang.

SIMPULAN

Pembangunan aplikasi manajemen inventory berbasis java perlu dilakukan pengembangan
penggunaan barcode pada bagian form stok barang agar dapat lebih mudah pada saat memasukkan
data barang. Design pada aplikasi manajemen inventory pada Toko Berkah ini perlu buat lebih
menarik lagi. Pada form stok barang bagian penamaan barang bisa ditulis lebih spesifik.
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