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Abstrak

Perancangan sistem informasi pengelolaan data barang pada PT JMTM ini berfokus pada keluar masuk barang
di dalam gudang penyimpanan. Karena pada perusahaah ini masih menggunakan pencatatan manual di beberapa
proses penerimaan barang, pengeluaran barang dan bahkan pencatatan data barang di gudang, itupun hanya
mengadalkan program pencatatan Microsoft Excel. Dengan adanya sistem ini di harapkan bisa mempermudah
pekerjaan pengontrolan persediaan barang itu sendiri. R&D (Research & Development) adalah merupakan salah
satu jenis penelitian yang banyak di kembangkan oleh banyak peneliti, penelitian dan pengembangan
merupakan salah satu jenis penelitian yang dapat menjadi penghubung atau pemutus kesenjangan antara peneliti
dasar dengan peneliti terapan. Menurut Gay (14:2010). Dari hasil penelitian yang dilakukan di PT JMTM secara
langsung maka, perancangan sistem aplikasi e-toll inventory berbasis java web ini dapat memecahkan masalah
yang selama ini di hadapi, diantaranya mempersingkat waktu pekerjaan pengontrolan persediaan barang dari
mulai permintaan, penerimaan, pengeluaran, menjadi lebih efiktif dan efisien.

Kata Kunci: Pengelolaan data, Penelitian, R&D dan Inventory.

Abstract

The design of goods data management information system at PT JMTM focuses on the in and out of goods in the
storage warehouse. Because in this company still use manual recording in some processes of goods receipt,
expenditure of goods and data recording of goods in the warehouse, it is also only in the recording program
Microsoft Excel. With this system is expected to facilitate the work of controlling the inventory of goods
itself. R&D (Research & Development) is one type of research that is widely developed by many researchers,
research and development is one type of research that can be a link or break the gap between basic researchers
and applied researchers. According to Gay (14:2010). From the results of research conducted at PT JMTM
directly, the design of e-toll application system Inventory based on java web can solve the problems that have
been faced, including shortening the work time of controlling inventory of goods from the start of demand,
acceptance, expenditure, to be more efficient and efficient.

Keywords: Data management, , research, R&D and Inventory.

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi yang cukup pesat dari waktu ke waktu membuat pekerjaan yang dilakukan
manusia pada umumnya dapat diselesaikan dengan cepat. Teknologi merupakan salah satu alat bantu
yang sering digunakan dalam aktivitas manusia. Peran serta teknologi menjadikan pengolahan
informasi menjadi semakin mudah karena pengolahan sangat diperlukan agar informasi yang
dihasilkan dapat bermanfaat bagi penggunanya. Pengolahan data dan informasi secara cepat, tepat dan
efisien adalah hal penting yang dibutuhkan bagi setiap perusahaan atau suatu instansi untuk
meningkatkan produktifitas perkerjaan, waktu dan biaya.

Seiring berkembangnya kemajuan teknologi informasi dan komunikasi, persaingan bisnis dalam
dunia industri semakin ketat. Jumlah perusahaan semakin banyak dan terus melakukan usaha dan
strategi dalam mempertahankan bisnisnya. Kesuksesan perusahaan dalam mempertahankan
bisnisnya tidak terlepas dari peran perusahaan tersebut dalam mengelola barang sehingga
dapat memenuhi permintaan dari pelanggan semaksimal mungkin. Perusahaan yang mampu
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mengendalikan dan mengelola persediaan dengan baik akan dapat memenuhi kebutuhan pelanggan
dan tentu saja dapat menjaga kelangsungan bisnisnya dalam industri saat ini.(Muttagin and Musadieq
n.d.)

PT JMTM ini juga sudah memiliki tempat atau bengkel sendiri untuk mengelola perawatan dan
perbaikan di beberapa unit alat berat ataupun unit kendaraan pengankut alat berat nya tersebut, untuk
melakukan pemeliharaan dan perbaikan di tiap-tiap unitnya, perusahaan ini melakukan beberapa
kegiatan perawatan dan perbaikan di bengkelnya sendiri seperti perawatan rutin penggantian oli
Jfilter dan lain-lain. Begitu juga perbaikan yang dilakukan perusahaan ini dikerjakan sendiri di
bengkel tersebut seperti perbaikan roda , ban, bak kendaraan pengankut dan lainya .

PT JMTM ini pun mempunyai gudang tempat penyimpanan barang-barang perbaikan, perawatan
dan lainya. Pengawasan dan pencataan terhadap penggunaan barang —barang tersebut juga dilakukan
oleh admin gudang melalui beberapa prosedur pencataan barang seperti barang masuk , barang keluar
dan setok barang tersebut. Sebagian prosedur yang terdapat di PT JMTM ini belum semuanya
menggunakan sistem komputerisasi . Di dalam pemesanan dan penerimaan barang pun PT JMTM ini
sebagian prosesnya masih menggunakan sistem manual walaupun terkadang sistem komputerisasi
yang sudah ada di pergunakan dalam proses tersebut, itupun hanya sebatas pencatatanya saja .yang
sering sekali mengalami banyak kesalahan di dalam pencatatan manual tersebut. Kesulitan dan
kerumitan pada saat penghitungan akhir stok pun terkadang muncul karna banyaknya proses yang di
kerjakan secara manual. Suatu masalah tersebut akan dicarikan solusi yang bisa di terapkan pada
perusahaan ini, di antaranya dengan mencoba membuat sistem pencatatan yang terintegrasi didalam
gudang dan terrekan secara sistematis pada setiap prosesnya.

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat aplikasi yang dapat memudahkan perusahaan dalam
mengelola data barang dan membantu pekerjaan admin dalam mengontrol persediaan barang di
gudang menjadi lebih efisien waktu pengerjaanya.

PENELITIAN RELEVAN

Penelitian (Informatika et al. 2018), dengan judul “Rancangan dan bangun sistem informasi Inventory
barang berbasis web”. Penelitian tersebut bertujuan untuk membuat sistem informasi inventori barang,
yang dapat mengelola barang masuk dan keluar secara sistem komputerisasi berbasis web. Hasil
penelitian ini dapat menghitung pemakaian barang dan penerimaan barang secara real time, cepat dan
mudah untuk di gunakan. Penelitian oleh (Bilgis et al. 2018), dengan judul “Rancangan bangun
aplikasi pembelian barang produksi berbasis web (pada UD Arbain Grafika Surabaya)”. Penelitian ini
juga bertujuan membangaun sebuah proses pendataan keluar masuknya barang berupa bahan baku
produksi. Selain pendataan barang bahan baku produksi, berkas tagiahan atau pembayaran yang
berbentuk dokumen juga menjadi tujuan agar bisa di selesaikan oleh sistem yang nantinya akan
memudahkan pekerjaan. Hasil dari penelitian ini aplikasi berbasis web yang di rancang ini ternyata
dapat menyelesaikan suatu permasalahan yang ada. Penelitian (Kepada et al. 2011) oleh dengan judul
“Sistem informasi penerimaan siswa baru berbasis web dengan PHP dan SQL”. Peneliti tersebut
menjelaskan beberapahal di dalam tulisanya ini, tentang sistem aplikasi berbasis web yang
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database SQL sejauh ini bahasa pemrograman web
sudah banya macamnya salah satu PHP itu sendiri. Peneliti ini juga menggunakan metode
penelitianya menggunakan Researd and Development ( R&D), dan juga waterfall model untuk
pengembangan perangkat lunaknya. Karenanya pelitian yang seperti ini sudah banyak dilakukan oleh
banyak peneliti-peneliti lain dan memudahkan dalam mendekteksi masalah serta menganalisis
permasalahan. Hasil dari penelitian tersebut sistem penerimaan siswa baru berbasis web dengan
bahasa pemrograman PHP dan SQL ini mampu mengatasi masalah yang ada. Penelitian (Keislaman
2017) dengan judul “Konsep penelitian R & D dalam bidang pendidikan” penelitian ini menerangkan
bahwa metode researd and development itu adalah salah satu metode penelitian yang bertujuan untuk
menghasilkan produk-produk tertentu serta menguji validitas dan keefektifan produk.

Menur Rshmawati (2017) Universitas Islam Negri Raden Fatah Palembang, Judul : “Sistem Informasi
Inventory Stok Barang Pada Cv.Artha” Simpulan : Sistem informasi Inventory di bangun untuk dapat
mendata transaksi pesana, pengiriman, barang masuk atau keluar dan transaksi pembayaran yang

158



JRAMI (Jurnal Riset dan Aplikasi Mahasiswa Informatika)
Vol 02 No 01 Tahun 2021 e-ISSN : 2715-87a6

sudah terkomputerisasi dengan adanya laporan dan grafik sehingga dapat mengetahui dan
memberikan informasi yang cepat, tepat dan akurat setiap harinya.

Menurut Tsani (2016), Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer (YMI) Tegal, Judul
Jurnal : “Sistem Informasi Persediaan Barang Berbasis Java PT.Andhika Sarana Mitra Jakarta Pusat”,
Simpulan : Dari hasil pembuatan aplikasi sistem informasi persediaan barang ini dapat mempermudah
dan mempercepat kinerja petugas bagian gudang, dengan adanya aplikasi ini perusahhan dapat
melihat persediaan barang dan dapat lebih teratur dalam proses transaksi persediaan barang. Kegiatan
pencatatan transaksi pemesanan barang, penerimaan barang dan pengeluaran barang sudah memekai
sistem komputerisasi walau hanya sebatas menggunakan Microsoft Excel.

Berdasarkan hasil penelitian penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti sebelumnya menyimpulkan
bahwa sebuah sistem informasi inventori barang yang menggunakan bahasa pemrograman web dapat
menyelesaikan suatu permasalahan yang ada kaitanya dengan keluar, masuk dan perndataan barang
yang cepat dan tepat. Penelitian rancangan sistem aplikasi e-toll iventory berbasis java web pada PT
JMTM ini juga menggunakan metode penelitian yang sama yaitu menggunakan Reaserd and
Development (R&D).

METODE PENELITIAN

Penelitian ini dilakukan selama empat bulan yang terdiri dari bulan februari 2019 sampai dengan mei
2019 pada PT JMTM yang beralamatkan di sentul selatan dua, desa cipambuan, kecamatan babakan
madang, bogor.

Research and Development (R&D) adalah merupakan salah satu jenis penelitian yang banyak di
kembangkan. Penelitian pengembangan merupakan salah satu jenis penelitin yang dapat menjadi
penghubung atau pemutus kesenjangan antara penelitian dasa dengan penelitian terapan.

Metode Pengumpulan Data

Untuk mendapatkan data-data serta mengumpulkan informasi guna dukung penyempurnaan dari hasil
penelitian ini, maka metode pengumpulan data yang dilakukan oleh peneliti antara lain.

Studi Lapangan

Agar bisa merancang sistem informasi tentang inventori gudang dan pencatatan keluar masuknya
barang di gudang, maka peneliti medatangi langsung kelapangan tempat yang di jadikan objek
penelitian. Observasi yang dilakukan oleh peneliti dengan mengamati semua kegiatan yang
berlangsung di gudang yang nantinya berkaitan dengan sistem iventori gudang. Wawancara juga
dilakukan peneliti untuk mengali informasi tentang sistem yang sudah berjalan dan kendala kendala
yang dihadapi, sehinggan yang nantinya diharapkan bisa membantu proses perancangan sistem yang
dilakukan peneliti.

Studi Keputusan

Yaitu memperoleh data sekunder dengan cara mengadakan studi pada perpustakaan, pengumpulan
data dan informasi dari kutipan-kutipan, buku-buku, serta hasil laporan bahan lainya yang berkaitan
dengan penelitian ini. Dari bahan-bahan tersebut diambil teori-teori yang dapat dijadikan landasan
untuk mengatasi masalah yang ditemukan dalam penelitian informasi gudang dan pencatatan keluar
masuk barang.

Pencarian Informasi Melalui Internet

Yaitu pencarian data dan sistem dengan cara mengunjungi beberapa website yang ada di internet
untuk mengumpulkan kutipan-kutipan atau artikel-artikel yang berkaitan dengan penelitian ini yang
terdapat pada penelitian yang relevan.

Identifikasi suatu sistem terhadap kebutuhan sistem yang baru harus dilakukan, tidak hanya
didasarkan kebutuhan — kebutuhan pekerja dan perusahaan, tetapi juga dipandang dari manfaat sistem
yang telah dibuat dengan sistem yang sudah ada sebelumnya. Adapaun tahapan-tahapan pada
rancangan sistem ini metode yang digunakan yaitu metode waterfall yang meliputi proses — proses
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sebagai berikut: ada beberapa paradigma yang dapat digunakan dalam pengembangan pranti lunak,
salah satunya adalah classic life cycle atau lebih dikenal dengan model waterfall.

aE
i

1

Gambar 1. Classic Life Cycle (Shofah n.d.)

Sistem Engineering (Rekayasa Sistem)

Rekayasa sistem adalah kumpulan konsep, pendekatan dan metodelogi, serta alat-alat bantu untuk
merancang dan menginstalasi sebuah kompleksitas sistem. Kompleksitas sistem bisa diakibatkan
karena dua hal kompleksitas dinamis dan kompleksitas detail. Kompleksitas detail ketika komponen
atau sub-sistem yang dirancang tidak hanya banyak tetapi di tambah pula dengan multi sourching dan
lainnya. (Informatika et al. 2018)

Analisis (Analisis Data Dan Proses)

Data merupakan kumpulan dari nilai-nilai yang mencerminkan Kkarakteristik dari individu-individu
dan suatu populasi. Data bisa berupa angka, huruf, suara maupun gambar. Dari data ini diharapkan
akan diperoleh iniformasi sebesar-besarnya tentang populasi. Dengan demikian, perlu pengetahuan
dan penguasaan metode analisis sebagai upaya untuk mengeluarkan informasi yang terkandung dalam
data yang dimiliki. Kemudian ditahap menganalisa kebutuhan sistem dilakukan pengumpulan dengan
berfokus pada perangkat lunak, meliputi: Sistem, Informasi, fungsi masing-masing pada bagian
sistem, kerja atau cara kerja dan antarmuka. Lalu menyediakan perangkat dan teknik yang dapat
membantu peneliti untuk menentukan kebutuhan melalui sistem yang telah berjalan pada rancangan
sistem informasi iventory gudang dalam melakukan pengolahan data-datanya. Perangkat yang
dimaksud adalah penggunaan Diagram Alir Data (DAD) untuk menyusun daftar input, proses dan
output fungsi bisnis.(Shofah n.d.)

Design (Perancangan)

Perancangan adalah suatu kegiatan yang memiliki tujuan untuk medesign sistem baru yang dapat
menyelesaikan masalah-masalah yang di hadapi pada perusahaan yang diperoleh dari pemilahan
alternatif sistem yang terbaik. Pada tahapan ini dilaksanakan perancangan struktur data, arsitektur
perangkat lunak, rincian prosedural, karakteristik antar muka dilaksanakan pada tahapan ini.(Wahyudi
2012)

Coding (Pengkodean)

Pengkodean (Encoding) adalah proses perubahan karakter data yang akan dikirim dari satu titik ke
titik lain dengan kode yang dikenal oleh setiap terminal yang ada dan menjadikan setiap karakter data
dalam sebuah informasi digital dalam bentuk biner agar dapat di transmisikan. Pada tahapan ini dibuat
koding untuk mendapatkan sistem masuk dan keluarnya barang yang merupakan tahapan untuk
membuat suatu kode tentang sofware yang akan dibuat agar dapat dibaca dan di terjemahkan oleh
komputer.(Suzianti Rachma; Muslim, Erlinda 2015)

Testing (Pengujian)

Pengujian adalah proses yang bertujuan untuk memastikan apakah semua fungsi sistem bekerja
dengan baik dan mencari kesalahan yang mungkin terjadi pada sistem. Sebelum sistem informasi
keluar dan masuknya barang dapat digunakan dengan baik, harus dilakukan pengujian terlebih dahulu.
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Rangkaian pengujian ini dijalankan bersama-sama dengan data aktual dari sistem yang udah ada atau
sistem yang sedang berjalan.(Abidin 2014)

Implementasi & Maintenace (Implementasi Dan Pemeliharaan)

Pemeliharaan sistem adalah suatu kombinasi dari berbagai tindakan yang dilakukan untuk menjaga
suatu sistem dalam atau memperbaikinya sampai suatu kondisi yang bisa diterima. Pemeliharaan dan
penyempurnaan mempertinggi cara kerja atau maintainabilitas (kemampuan untuk dipelihara).
Tindakan ini juga memungkinkan sistem untuk memenuhi persyaratan pemakai yang sebelumnya
tidak dikenal. Ketika membuat perubahan substansial modul apapun, petugas pemeliharaan juga
menggunakan kesempatan untuk meng-upgrade kode, mengganti cabang-cabang yang kadarluarsa,
memperbaiki kebocoran dan mengembangkan dokumentasi.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini berhasil membuat sebuah aplikasi sistem informasi inventory barang berbasis web yang
dapat mempermudah proses pendataan keluar, masuk barang secara sistematis. Aplikasi ini juga
memberikan kemudahan dalam pencarian barang dan mengetahui informasi barang dengan cepat dan
tepat. Tetapi sistem ini juga butuh pengembangan lebih lanjut untuk penyempurnaanya.

Rancangan antar muka atau dialog layar merupakan rancangan bangaun percakapan antara pengguna
dengan komputer yang terdiri dari proses memasukan data ke sistem kemudian menampilkan kembali
output informasi kepada pengguna dengan uraian sebagai berikut.

x @ oonise x [ cowkse % | () comkuser x| 4 Pemonon: x o ® | @ Pebssan ® ML Lk % Menameit % |+ - =& x
< C @ tocathost y barangfindex php?alert a « &

Sistem Inventory
PT.JMTM

a2

Gambar 2. Rancangan menu login

Rancangan ini terdapat pada awal program. Menu login digunakan sebagai kata kunci sebelum kita
memasuki menu utama. Agar tidak sembarang orang dapat mengakses program ini, sehingga dalam
form menu terjaga kerahasiaanya tetap terjaga dengan baik.

S o oo« R T R A - 6 x

<« C  © loc

Sistem Inventory

# Beranda
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Gambar 3. Rancangan tampilan menu
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Layar di atas menampilkan tampilan menu control sistem inventory barang pada PT JMTM. Pada
layar menu utama tersedia menu bar yang terdiri dari menu akses yang digunakan pada saat pengguna
ingin login atau exit dari aplikasi, menu berkas yang digunakan untuk memasukan data yang
berkaitan dengan data barang.

Wk localhost/ X @ AdminPenc X cetak_user; X | cetak_user X | 4p Permohon: X | @ view-sourc X | @ Perbedaan X HTMLLinks X | @ Menampil X | + - x

< C  ® localhost/inventory_barang/main.php?module=barang a « & :

i JASAMARGA 4 i i ~
Sistem Inventory . T = Qonita Putri Azahra

[ Data Barang

Tampilkan| 10 | data Cari:

No.*  Kode Barang Nama Barang Jenis Barang Stok Satuan Harga Satuan Tel Exp

1 01869 CUTTING TOOL WIRGEN SPAREPART CONSUMABLE 1000 Pes 90.000 01-12-2019 m ﬂ
WAB/20A

2 00087 7001 CO1 KACA SPION EMGI SPAREPART PERBAIKAN % Pcs 125.000 0101-2020 a ﬂ
8032

3 00058 58CO1CO1 CUTTING TOOL 2 SPAREPART CONSUMABLE 0 P 20.000 29-02-2020 ﬂ ﬂ
KAITO K6H/22

4 00057 CUTTING TOOL KAITO 1 KGH /20 SPAREPART CONSUMABLE 1500 Pcs £3.000 01-01-2020 a ﬂ

5 00043 4301 C01 BOLTRNUTCUTTING  SPAREPART PERBAIKAN 200 Pcs 37.000 01-12-2019 E ﬂ

BLADE DDM 250-81-3700

& 00004 4C01 A1 SELENDANG BAN SPAREPART CONSUMABLE 4000 Pcs 350.000 01-01-2020 ﬂ ﬂ
BRIDGESTONE 825-15

7 00003 3C01 A1 SELENDANG BAN SPAREPART CONSUMABLE 100 Pes 120.000 30-12-2020 a ﬂ
GAJAH TUNGGAL 750-16

B 00002 201 A1 SELENDANG BAN SPAREPART CONSUMABLE 0 Pcs 120.000 01-01-2020 E ﬂ
BRIDGESTONE 750-16

Menampilkan 1 sampai & dari & data —

B s 9 i @8 9 9 A (@ @ IND

w5
Gambar 4. Rancangan tampilan data barang

Pada tampilan di atas merupakan rancangan tampilan form data barang. Form ini memiliki beberapa
tombol yang terdiri dari tombol untuk menambah data baru, menyimpan data baru yang telah di
masukan dan tombol untuk menghapus data yang sudah di tambahkan.

Wb localhost/ X @ AdminPar X [F] cetakuser: X | [E] cetak user; X | 4) Permohon= X | @ view-sourc X | @ Perbedasn X | EE HTMLLlinks X | @) Menampilc X | + = X

€ 5 C O localhost/inventory_barang/main.php?module=form_barang&form=add aw & :
Sistem Inventory = ‘%ﬁﬂm - Qonita Putri Azahra v

& Input Barang # Beranda ~ barang ~ Tambah
# Beranda

I Data Master Kode Barang
O xic becav: Nama Barang
Jenis Barang

Satuan

Harga Satuan

Tanggal Expired
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Gambar 5. Rancangan tampilan form input data barang

Layar di atas merupakan rancangan tampilan form data pemasikan barang yang di gunakan untuk
memasukan data-data barang. Pada form ini juga terdapat tombol batal yang dapat digunakan untuk
membatalkan inputan yang sudah di input.
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b localhost/ X @ AdminPan: X cetak_user. X ‘ cetak_user. X | 4) Permohon: X ‘ @ view-sourc: X ‘ @® Perbedzan X | EE HTMLLinks X ‘ @ Menampilk X ‘ + - X

& C  © localhost/inventory_barang/main.php?module=form_barang_keluar&form=add Q ¥ !'ﬂf

Sistem Inventory . et MG Qonita Putri Azahra v

(" Input Data Pemakaian  Bersnds - Pemakaian  Tambeh

1D Transaksi TK-2020-0000021

Transaksi Tanggal 23-02-2020

O Pemakaian Store - Filih Store -
Barang ~ Pilih Barang -
Stok.

Jumlah Keluar

Total Stok
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B s ® v 9 9 A i@ @ IND

Gambar 6. Rancangan form pengeluaran

Pada rancangan tampilan form pengeluaran barang sama halnya dengan rancangan form pemasukana
data barang memiliki beraberapa tombol untuk melakukan penyimpana dan pembatalan pendataan
barang yang akan di keluarkan. Form ini juga memiliki tombol untuk pindah ke menu utama.

Wb localhost/ X ‘ @ Admin Pan: X cetak user, X cetak user, X ‘ 4) Permohon: X ‘ @ view-sourc: X ‘ . Perbedaan X | I HTMLLinks X

{# Menampilk X ‘ + - X

C  ® localhost/inventory_barang/modules/lap-barang-keluar/cetak user.php?tgl_awal=01-12-20198ttg]_akhir=26-02-2020 Q # ‘ﬁt H

cetak_user.php

© rsvwwran
TOUL ROAD MAINTENANCE
LAPORAN PEMAKAIAN

Periode Tanggal 01 Desember 2019 8.d. 26 Februari 2020

.| 1D TRANSAKSI | TANGGAL STORE
PERALATAN DRIVER 301 AT SELENDANG BAN
TH-2020-0000012 | 14012020 SE0LA SELENDANG B
3001 AT SELENDANG BAN
TH2020-0000013 | 28012020 | MEKANIK S TG T
PERALATANORIVER 3C01 A1 SELENDANG BAN
GAJAH TUNGGAL 750-16
2C01 A1 SELENDANG BAN
TK2020:0000015 | 23022020 | MEKANIK BRIDGESTONE TE0.16
3001 AT SELENDANG BAN
GAJAH TUNGGAL 750-16

4 CO1 A1 SELENDANG BAN
TK-2020-0000017 | 23-02-2020 | MEKANIK BRIDGESTONE 82515

(TK-2020-0000014 | 21-02-2020

TK-2020-0000016 | 23-02-2020 | MEKANIK

4301 CO1 BOLTANUT
TK-2020-0000018| 23022020 | MEKANIK CUTTING BLADE DDM
250-81-3700

TK-2020-0000015 | 23022020 | MEKANIK EECchﬁn;cmemoLg
87 C01 CO1 KACA SPION EMGI
803

TK-2020-0000020 | 23-02-2020 | MEKANIK

Jakarta, 23 Februari 2020

Manager Peralatan

Ardiansyah

A @ g IND

Gambar 7. Rancangan tampilan laporan pengeluaran
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Pada rancangan ini menampilkan laporan pengeluaran barang. Dalam hal ini terdapat beberapa
laporan yang dapat di cetak diantaranya laporan pengeluaran barang. Disini user menyarig terlebih
dahulu batasan tanggal pengeluaran barang dan kemudian menekan tombol print untuk menampilkan
laporan hasil pengeluaran.

SIMPULAN

Dengan dibuatnya aplikasi sistem informasi inventory barang pada PT JMTM semua kegiatan yang
berhubungan dengan pengolahan data inventory barang dapat berjalan dengan baik dan lancar.
Dengan adanya aplikasi ini diharapkan akan mempermudah kegiatan atau aktivitas pekerjaan yang
memerlukan kecepatan dan ketepatan informasi. Kecepatan dan ketepatan ini juga membutuhkan
partisipasi aktif dari pemakai sistem informasi, terutama kedisiplinan para pelaksana yang menangani
secara langsung pada sistem informasi yang di rancang.
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