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Abstrak  

Tujuan penelitian adalah untuk mengetahui bagaimana prosedur pembayaran invoice yang sedang berjalan di 

PT Rajawali Sakti Utama dan membantu perusahaan tersebut dalam melakukan pemrosesan pembayaran 

invoice sehingga dapat memberitahukan tentang pembayaran invoice dengan perhitungan yang akurat dan 

menyajikan pengolahan data costumer, data barang dan data pemesanan dengan cepat dan akurat sehingga 

dapat menghasilkan informasi yang tepat dan sesuai dengan kebutuhan. Metode penelitian yang digunakan 

dalam perancangan aplikasi ini adalah metode Grounded Research selain itu juga melakukan observasi dan 

wawancara langsung dengan pimpinan perusahaan perihal untuk menyesuaikan keinginan dalam pembuatan 

sistem administrasi pembayaran invoice. Dalam hal lain juga mendeskripsikan penelitian dengan 

menggunakan referensi serta buku dan media lainnya yang memuat informasi yang dibutuhkan. Sistem 

administrasi pembayaran invoice ini diharapkan dapat membantu penggunanya dalam melakukan 

pembayaran invoice menjadi lebih cepat, efektif dan efisien. 
 

Kata kunci: Sistem Administrasi, Pembayaran Invoice, Java. 

 

Abstract 

The purpose of the study is to find out how the invoice payment procedure runs at PT Rajawali Sakti Utama 

and assist the company in processing invoice payments so that it can notify about the payment with accurate 

calculations and present customer data processing, goods data and order data quickly and accurately so as 

to produce information that is precise and according to needs. The research method used in designing this 

application is to use Grounded Research, in addition to conducting observations and direct interviews with 

company leaders regarding to adjust the wishes in making an invoice payment administration system. In 

other case the researcher describes using references, books and other media that contain the required 

information. This invoice payment administration system is expected to help its users in making invoice 

payments faster, more effectively and efficiently. 

 

Keyword: Administration System, Invoice Payment, Java. 

 

PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi yang sangat pesat dapat mendorong badan usaha untuk menggunakan 

teknologi informasi guna mendukung kinerja karyawan. Teknologi informasi dapat dimaknai 

sebagai ilmu yang diperlukan untuk mencari informasi agar informasi tersebut dapat ditelusuri 

kembali dengan mudah dan akurat (Muhtadi, 2017). Salah satu bidang yang dapat menggunakan 

teknologi informasi adalah bidang finance yang mempermudah dalam proses transaksi 

pembayaran. Teknologi informasi berperan besar dalam sistem informasi administrasi pembayaran 

dimana teknologi informasi tersebut mencakup teknologi komputer baik hardware maupun 

software dan juga teknologi lain yang mencakup aplikasi-aplikasi pembantu yang digunakan untuk 

memproses informasi. Sistem administrasi pembayaran invoice di PT Rajawali Sakti Utama dapat 

mempermudah pencatatan data barang serta mempercepat prosedur pembayaran dan pembuatan 

laporan invoice. Prosedur merupakan suatu urutan-urutan pekerjaan yang biasanya melibatkan 

beberapa orang dalam suatu bagian atau lebih disusun untuk menjamin adanya perlakuan yang 

seragam transaksi-transaksi perusahaan yang sering terjadi (Febriyanti, 2019). PT Rajawali Sakti 

Utama merupakan perusahaan yang masih menggunakan sistem manual yaitu hanya dengan 

menggunakan Microsoft Exel. Berdasarkan masalah yang terjadi, maka muncul gagasan untuk 

mengatasi masalah yang dialami oleh PT Rajawali Sakti Utama yaitu dengan membuat suatu 
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pengembangan sistem khususnya menyangkut pengolahan data costumer, data barang, data 

pemesanan, transaksi pembayaran, dan laporan. Berdasarkan uraian dan kondisi di atas maka hasil 

rancangan tersebut dapat di bentuk sistem program dengan judul yaitu sistem administrasi 

pembayaran invoice jasa konstruksi pada PT Rajawali Sakti Utama berbasis java netbeans. Peneliti 

berharap semoga aplikasi ini dapat memudahkan pengguna dalam mendapatkan informasi dan 

pengolah data yang lebih cepat, tepat dan efisien. Sistem adalah rangkaian dari dua atau lebih 

komponen-komponen yang saling berhubungan, yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan. 

Sebagian besar sistem terdiri dari subsistem yang lebih kecil untuk mendukung dari sistem yang 

lebih besar (Mulyadi, 2016). Administrasi adalah kegiatan ketatausahaan yang terdiri dari berbagai 

kegiatan seperti perhitungan, pencatatan atau yang lainnya dengan tujuan untuk menyediakan 

informasi yang dibutuhkan (Yusran, 2020). Pembayaran adalah mekanisme dari kegiatan 

pemindahan uang yang terdiri dari dua atau lebih tokoh (Rahardja, 2018). Invoice adalah suatu 

dokumen penting dalam perdagangan sebab dengan data-data dalam invoice ini dapat diketahui 

beberapa jumlah barang, perhitungan pembayaran, harga satuan, harga total yang akan ditagih 

(Yulianto, 2020). Java adalah bahasa pemrograman objek murni karena semua kode programnya 

dibungkus dalam suatu kelas (Haitami, 2020). Netbeans merupakan sebuah software yang 

digunakan untuk membuat sebuah aplikasi berbasis java yang digunakan untuk menjalankan 

sebuah program (Kuryanti, 2014). 

 

PENELITIAN RELEVAN 

Dalam melakukan penelitian tentang sistem administrasi pembayaran invoice jasa konstruksi pada 

PT Rajawali Utama adalah hasil dari pemikiran peneliti itu sendiri dengan adanya sumber 

penelitian sebelumnya yang pernah dilakukan oleh Yulianto (2020) dengan judul Perancangan 

Sistem Informasi Pembuatan E-Invoice Pada PT Hasta Perkasa Graha Berbasis Web, dalam 

penelitian ini berisi tentang perancangan sistem informasi penagihan pembayaran invoice untuk 

memudahkan jalannya perusahaan. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem 

infromasi pembuatan e-invoice. Kesimpulan yang dapat diperoleh dalam penelitian ini adalah 

memudahkan pegawai dalam bekerja sehingga meningkatkan proses kinerja pegawai PT Hasta 

Perkasa Graha, dengan adanya sistem ini pembayaran invoice terhindar dari kesalahan hitung. 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan metode grounded research yaitu suatu metode development research 

suatu kegiatan penelitian yang bertujuan dan berusaha mengembangkan atau melengkapi 

pengetahuan yang sudah ada atau diketahui (Ginonggom, 2013). Observasi dan penelitian 

lapangan, metode ini dilakukan dengan cara pengamatan langsung terhadap PT Rajawali Sakti 

Utama, internet dan wawancara dengan presidan direktur perusahaan dalam memperoleh data-data 

secara langsung pada objek yang diperlukan. Wawancara secara umum adalah suatu percakapan 

antara dua atau lebih orang yang dilakukan oleh pewawancara dan narasumber (Yuhana, 2019), 

metode ini dilakukan melalui tatap muka langsung dan tanya jawab dengan pihak terkait yang 

berhubungan dengan penelitian atau sumber data. Serta mengajukan pertanyaan-pertanyaan serta 

melakukan wawancara kepada presiden direktur PT Rajawali Sakti Utama. Dengan metode ini data 

dapat diperoleh secara langsung oleh narasumber. 

 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisis Permasalahan 

Dari hasil penelitian yang peneliti lakukan maka peneliti dapat menganalisa permasalahan yang ada 

pada proses pengolahan data dan administrasi pembayaran di PT Rajawali Sakti Utama yaitu, 

pengolahan data masih dilakukan secara manual. Sistem administrasi pembayaran yang belum 

sepenuhnya terkomputerisasi. Membutuhkan waktu yang cukup lama dalam menyajikan beberapa 

laporan yang dibutuhkan, hal ini menyebabkan laporan perusahaan menjadi tidak tepat waktu dan 

tidak akurat datanya. 
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Alternatif Penyelesaian Masalah 

Alternatif penyelesaian masalah yang akan peneliti lakukan adalah untuk mempermudah 

pengolahan data, administrasi pembayaran dan pembuatan laporan pada PT Rajawali Sakti Utama 

menjadi lebih cepat, efisien dan lebih akurat. 
 

Diagram Konteks Yang Diusulkan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Diagram Konteks 

Entity Relationship Diagram (ERD) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Entity Relationship Diagram (ERD) 
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Tampilan Layar 

Berikut tahap implementasi dan pengujian pada software program yang telah di buat dengan bahasa 

pemrogram java.  

 

Tampilan Login 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Tampilan Login 

 

Tampilan ini merupakan halaman awal pada saat aplikasi dijalankan, menu ini berfungsi untuk 

masuk keadalam menu utama. 

 
Tampilan Menu Utama 

 
 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Tampilan Menu Utama 

 

Tampilan menu utama dari aplikasi yang dihasilkan dari penelitian ini untuk memilih menu sesuai 

kegiatan yang dibutuhkan dengan memilih button menu yang sudah tersedia. 

 

Tampilan Data Costumer 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5. Tampilan Data Costumer 

Pada tampilan ini merupakan rancangan tampilan form data costumer. Berfungsi untuk 

memasukkan data-data costumer.  
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Tampilan Data Barang 

 

 

 

 

 
Gambar 6. Tampilan Data Barang 

 

 

Gambar 6. Tampilan Data Barang 

 

Pada tampilan ini merupakan rancangan tampilan form data barang. Berfungsi untuk memasukkan 

data-data barang. 

 
Tampilan Data Pemesanan 

 
 

 

 

 

 

 

 Gambar 7. Tampilan Data Pemesanan 

 

Pada tampilan ini merupakan rancangan tampilan form data pemesanan. Berfungsi untuk 

memasukkan data-data pemesanan yang sudah terdata pada form sebelumnya. 

 
Tampilan Data Pembayaran 

 
 

 

 

 

 

 

Gambar 8. Tampilan Data Pembayaran 

 

Pada tampilan ini merupakan rancangan tampilan form data pembayaran. Berfungsi untuk 

memasukkan data dan menghitung total pembayaran. 
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Tampilan Data Invoice 

 
 

 

 

 

 

 

 

Gambar 9. Tampilan Data Invoice 

 

Pada tampilan ini merupakan rancangan tampilan form data invoice. Berfungsi untuk mecetak data 

pembayaran menjadi invoice. 

 

Tampilan Laporan Data Costumer 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 10. Laporan Data Costumer 

 

Tampilan ini merupakan laporan data Costumer yang dijadikan laporan setiap bulannya. 

 

Tampilan Laporan Data Barang 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 11. Laporan Data Barang 

 

Tampilan ini merupakan laporan data barang yang dijadikan laporan setiap bulannya. 
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Tampilan Laporan Data Pemesanan 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 12. Laporan Data Pemesanan 

 

Tampilan ini merupakan laporan data pemesanan yang dijadikan laporan setiap bulannya. 

 

Tampilan Laporan Data Pembayaran 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 13. Laporan Data Pembayaran 

 

Tampilan ini merupakan laporan data pembayaran yang dijadikan laporan setiap bulannya. 

 

Tampilan Laporan Invoice 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 14. Laporan Invoice 
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Tampilan ini merupakan laporan data invoice yang didapatkan setelah melakukan pembayaran dan 

diberikan kepada costumer. 

 

SIMPULAN 

Berdasarkan dari hasil penelitian yang berjudul “Sistem Administrasi Pembayaran Invoice Jasa 

Konstruksi Pada PT Rajawali Sakti Utama” adalah dengan dibangunnya Sistem Administrasi 

Pembayaran Invoice Jasa Konstruksi pada PT Rajawali Sakti Utama ini dapat lebih mempermudah 

pengguna untuk memperoleh informasi seperti data costumer, data barang, data pemesanan, data 

pembayaran invoice dan laporan yang tepat dan akurat.  
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