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Abstrak

Desain interior merupakan hal yang sangat penting dalam pembuatan rumah karena untuk mendapatkan
ruangan yang indah dan nyaman, serta juga mencerminkan bagimana karakter pemilik dari ruangan tersebut.
Sistem informasi berperan penting dalam desain interior, karena dengan perkembangan sistem informasi ini
seorang desainer dapat dengan mudah dalam melakukan proses pelayanan pembuatan desain interior,
membantu desainer dalam menuangkan ide—ide yang menarik, dan juga meminimalisir penggunaan
kertas.Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan menganalisis aplikasi sistem informasi jasa
pembuatan desain interior rumah yang memudahkan pengolahan data pada fabelio menjadi lebih efektif dan
efisien. Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian kualitatif deskriptif yaitu metode dengan cara
observasi, wawancara, maupun dokumentasi yang relevan. Untuk pembuatan aplikasi menggunakan metode
pengembangan sistem waterfall dengan tahapan analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian,
dan pemeliharaan. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan Java Netbeans dan database MySQL. Sistem
informasi jasa pembuatan desain interior rumah ini dibuat agar dapat mempermudah proses pengolahan data,
transaksi, dan pembuatan laporan.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Desain Interior, Java Netbeans, MySQL

Abstract

Interior design is very important in making a house because to get a beautiful and comfortable room, and
reflect the character of the owner of the room. Information systems play an important role in interior design,
because with the development of this information system a designer can easily carry out the interior design
process, assist designers in expressing interesting ideas, and also minimize the use of paper. The purpose of
this research is to design and analyze information system application for home interior design services that
facilitates data processing on fabelio to be more effective and efficient. The research method used is
descriptive qualitative research, namely the method by means of observation, interviews, and relevant
documentation. For making applications using the waterfall system development method with the stages of
needs analysis, system design, implementation, testing, and maintenance. This application is made using
Java Netbeans and MySQL database. This home interior design service information system was created in
order to facilitate the process of data processing, transactions, and report generation.
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PENDAHULUAN

Sistem informasi sangat berperan penting dalam jasa pembuatan desain interior rumah, karena
dapat mempercepat proses pelayanan, memudahkan dalam mengelola data, dan juga mengurangi
atau menghindari kesalahan akibat kelalaian manusia. Sistem adalah suatu rangkaian yang terdiri
dari dua komponen atau lebih yang saling berhubungan dan berinteraksi satu sama lain untuk
mencapai tujuan yang dimana sistem biasa nya terbagi menjadi sub sistem yang
lebih kecil yang mendukung sistem yang lebih besar (Romney & Steinbart, 2015). Sistem
Informasi merupakan suatu rangkaian kerja dimana sumber daya (manusia dan komputer)
dikoordinasikan untuk mengubah masukan (data) menjadi keluaran (informasi), guna mencapai
tujuan perusahaan. Informasi ditekankan sebagai sumber daya dari pengetahuan yang dijadikan
sebagai sumber informasi yang dapat dipelajari. Sistem informasi terdiri dari komputer, intruksi,
fakta yang tersimpan, manusia dan prosedur (Nurmi, 2016).

Pada Fabelio untuk pelayanan jasa pembuatan secara langsung masih mengguanakan cara manual,
kurangnya pengolahan data, dan belum terdapat laporan yang terkomputerisasi. Untuk mengatasi
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permasalahan tersebut peneliti melakukan analisa agar sistem pengolahan data di tingkatkan, dan
pembuatan lebih terkomputerisasi dengan baik. Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan
menganalisis aplikasi sistem informasi jasa pembuatan desain interior rumah berbasis java.
Manfaat dari penelitian ini Sistem informasi jasa pembuatan desain interior rumah yang dibuat ini
diharapkan dapat mempermudah proses pengolahan data, transaksi, dan pembuatan laporan.

Desain interior adalah sebuah perencanaan tata letak dan perancangan ruang dalam di dalam
bangunan (Franchis D. K. Ching, 2012). Bahasa Pemrograman Java Merupakan salah satu dari
sekian banyak bahasa pemograman yang dapat dijalankan di berbagai sistem operasi termasuk
telepon genggam (Nofriadi, 2015). Data Flow Diagram (DFD) atau Diagram Alir Data (DAD)
adalah refresentasi grafik yang menggambarkan aliran informasi dan transformasi informasi serta
diaplikasikan sebagai data yang mengatur dari masukan (input) dan keluaran (output) (Sukamto &
Shalahuddin, 2013)

PENELITIAN RELEVAN

Pada penelitian Alif Fajri (2019) membuat sistem informasi pemesanan desain interior dan furnitur
berbasis website sehingga pelanggan dapat dengan mudah mengakses melalui smartphone. Pada
penelitian Rizal Majid (2017) juga membuat sistem informasi pemesanan desain interior dan
exterior rumah berbasis website dengan menggunakan PHP dan database MySQL. Pada penelitian
Astuti Tarigan et al. (2021) membuat aplikasi dengan menggunakan unity. Unity merupakan
sebuah aplikasi yang mendukung pembuatan aplikasi yang dapat berjalan di smartphone. Dengan
dibangunnya sebuah aplikasi dengan menggunakan unity dapat mempercepat proses transaksi
pemesanan, penghematan pengeluaran pada perusahaan. Ketiga penelitian relevan tersebut
menggunakan metode UML. Berbeda dengan penelitian sebelumnya desain interior rumah fabelio
dirancang menggunakan DAD (Diagram Alir Data) dan bahasa pemrograman Java.

METODE PENELITIAN
Metode penelitian yang digunakan peneliti adalah penelitian kualitatif dengan jenis penelitian
deskriptif. metode penelitian deskriptif adalah metode berupa kata — kata tertulis atau lisan dari
fenomena sosial yang diamati baik dengan cara observasi, wawancara, maupun dokumentasi yang
relevan (Moleong, 2012).
Metode pengumpulan data yang dilakukan adalah:
1. Sumber Data Primer
Yaitu dilakukan dengan cara pengamatan dan wawancara langsung ke lapangan.
2. Sumber Data Sekunder
Pengumpulan data ini dilakukan dengan mempelajari beberapa buku dan catatan kuliah yang
berhubungan dengan yang judul yang diajukan, serta struktur organisasi pada Fabelio PT. Tiga
Elora Nusantara.
3. Langkah — langkah Pengembangan Sistem
Dalam pengembangan sistem informasi jasa pembuatan desain interior rumah  berbasis java
pada fabelio menggunakan metode waterfall. Berikut tahapannya:

Bequirements
Analysis

Y

System Design

¥

Implementation

Testing

Y

Maintenance

Gambar 1. Metode Model Waterfall
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a. Requirements Analysis
Mengidentifikasi masalah yang di dapat dalam pengumpulan data sebelumnya, mengusulkan
pemecahan masalah yang telah di identifikasi permasalahannya, dan software requipment yaitu
menganalisis kebutuhan software berdasarkan identifikasi masalah dan pemecahan masalah.

b. System Design
Dilakukan pemodelan perancangan desain serta algoritma aplikasi berdasarkan hasil analisis.
Menentukan bagaimana suatu aplikasi dapat menyelesaikan apa yang harus diselesaikan dengan
dilakukan pembuatan model dari aplikasi.

c. Implements
Pada tahap ini desain yang sudah dirancang di tahap sebelumnya harus diubah menjadi bentuk
yang dapat dimengerti oleh mesin komputer, yaitu ke dalam bahasa pemrograman melalui
proses kode (coding) yang dimana menggunakan bahasa pemrograman java.

d. Testing
Pada tahap ini dilakukan pengetesan atau pengujian dari masing — masing fitur dan fungsi pada
aplikasi, apakah dapat bekerja dengan baik atau tidak. Pengujian ini melibatkan verifikasi bahwa
setiap fitur memenuhi spesifikasinya.

e. Maintenance
pada tahap terakhir ini yang dilakukan adalah pemeliharaan yang diperlukan, dan proses
pengembangan, karena sistem informasi yang dibuat tidak selamanya hanya seperti itu. Pada
tahap ini juga melibatkan perbaikan kesalahan yang tidak ditemukan pada tahap — tahap
sebelumnya, meningkatkan implementasi, serta meningkatkan sistem.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada sistem yang berjalan peneliti menemukan beberapa permasalahan, antara lain:

1. Kurangnya penjelasan dalam pelayanan pembuatan desain interior, dikarenakan project desain
interior pada Fabelio masih dalam tahap perkembangan.

2. Proses pelayanan jasa pembuatan desain interior yang dipesan secara langsung di showroom
masih dengan cara manual.

3. Laporan pada pelayanan desain interior dikumpulkan sebulan sekali setelah data terkumpul.

Setelah mengamati beberapa permasalahan tersebut, maka peneliti mengusulkan beberapa

alternatif, yaitu:

1. Merancang sebuah sistem dengan jelas agar mempermudah proses pelayanan jasa pembuatan
desain interior rumah.

2. Membuat aplikasi sistem informasi sehingga dapat mempermudah pengolahan data dan proses
transaksi.

3. Membuat database untuk sistem agar pengolahan data laporan lebih terkomputerisasi, dan lebih
efektif dan efisien.

Aturan Bisnis Sistem Yang Diusulkan

1. Proses Login
Pada proses ini terdapat username dan password yang sudah terdaftar dan hanya diketahui oleh
admin, agar tidak terjadi kebocoran data. Maka, sebelum mengisi data admin diharuskan untuk
login terlebih dahulu.

2. Proses Pendataan
Pada proses pendataan, klien menyerahkan data klien, data rumah, data portofolio, serta data
order yang kemudian diterima dan diinput oleh admin.

3. Proses Order
Proses ini merupakan proses transaksi atau pemesanan untuk mencapai proses pembuatan desain
interior rumah. Pada proses ini juga terdapat proses pembayaran, tanggal order, dan tanggal
selesainya desain interior dibuat, sehingga dapat berjalan dengan baik.

4. Proses Portofolio
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Portofolio merupakan data yang akan tertera pada hasil desain interior, pada portofolio admin
memasukkan tipe interior, warna yang diinginkan, serta desainer yang membuat desain tersebut
agar jika ada kendala, klien dapat menghubungi desainer secara langsung melalui email. Setelah
portofolio selesai dan sesuai dengan hasil yang diinginkan klien, maka selanjutnya proses desain
ruangan secara langsung.
5. Proses Laporan

Admin membuat laporan yang terdiri dari laporan klien, laporan rumah, laporan portofolio, dan
laporan order yang akan diserahkan setiap bulan kepada CEO.

Rancangan Sistem

Rancangan sistem informasi jasa pembuatan desain interior rumah berbasis java pada fabelio
menggunakan Data Flow Diagram (DFD) atau Diagram Alir Data (DAD) yang terdiri dari diagram
konteks, diagram nol, dan diagram rinci, dan pemodelan database digambarkan menggunakan
Entity Relationship Diagram (ERD).

Diagram Alir Data Yang Diusulkan

Laporan Data Order

Data Klien
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Data Order
Data Portofolio
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Laporan Data Rumah
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Gambar 3. Diagram Nol
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ERD (Entity Relationship Diagram)

Gambar 4. Entity Relationship Diagram

Tampilan Layar

MASUKAN DATA ANDA

&

home

Username :

Password :

Gambar 5. Tampilan Login

e-ISSN : 2713-87ab

Tampilan login berfungsi sebagai pembatas hak akses, Sebelum dapat mengakses aplikasi ini.
Admin diharuskan untuk mengisi username dan password yang sudah terdaftar terlebih dahulu

sebagai syarat untuk mengakses aplikasi.

)

fabelio

Gambar 6. Tampilan Menu Utama

Tampilan menu merupakan sebagai tampilan awal aplikasi setelah berhasil login. Pada menu
utama ini terdapat tombol pilihan untuk memasukkan data, yaitu tombol data klien untuk
mengisi data klien, rumah klien untuk mengisi data rumah, portofolio untuk mengisi data
portofolio, dan order project untuk mengisi data order, serta terdapat report pada menu bar

melihat data laporan.
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G

DATA KLIEN |

HARAP ISI DATA SECARA LENGKAP

Gambar 7. Tampilan Data Klien

Tampilan data klien berfungsi untuk mengisi data — data klien, Pada form ini admin harus mengisi
data klien yang terdiri dari id klien, nama klien, nomor telepon, email, serta alamat. Pada tampilan
ini terdapat tombol save (simpan), delete (hapus), edit (ubah), cancel (batal), back (kembali), dan
search (cari).

'f DATA RUMAH KLIEN
=

Masukkan Data Rumah Klien Yang Ingin Didesain —

Gambar 8. Tampilan Data Rumah

Tampilan data rumah berfungsi untuk mengisi data rumah Kklien yang akan di desain. Admin
mengisi id rumah, jenis rumah, jumlah tingkat, jumlah room, jumlah bedroom, jumlah bathroom,
dan luas ruangan. Pada tampilan ini terdapat tombol save (simpan), delete (hapus), edit (ubah),
cancel (batal), back (kembali), dan search (cari).

I —

-f PORTOFOLIO
N Hasil Desain interfor

Gambar 9. Tampilan Data Portofolio

Tampilan data portofolio berfungsi untuk mengisi data portofolio. Pada form ini admin mengisi
data kode portofolio, tipe interior, warna utama, warna dominan, nama desainer, dan email
desainer. Pada tampilan ini terdapat tombol save (simpan), delete (hapus), edit (ubah), cancel
(batal), back (kembali), dan search (cari).
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Gambar 10. Tampilan Data Order
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Tampilan data order berfungsi sebagai data transaksi. Pada data order admin mengisi kode order,
data klien yang sudah di input, data rumah yang sudah di input, data portofolio yang sudah di input,
tanggal order, tanggal desain selesai, harga desain, dan metode pembayaran. Pada tampilan ini
terdapat tombol save (simpan), delete (hapus), edit (ubah), cancel (batal), back (kembali), dan

search (cari).

. Panglima Balim ¥ Mo 52 RTURW., Mlanai Kes
D K b [beskoes

+ Fabelio Proje

e

cts

Laporan Data Klien

IDKlien | Nama Kllen No. Telopun E-mail Alamat
o001 Valery Zoe Vabl | 2gmaileom | Jatiasih, Bolasi

000 Vitio Tonita Vittanita | Yayshoocom | Dago, Bandung

0003 Kevin Dafa O3 10245367 Kevindafagigmailcom | jakarta

w01l Teno Lee ORTR633432 1 Lecjena3iyahoocom | Pondok Indah, lakarta
0017 Chelea Gayatri | ORIETRAROI0G Braga, Bandung,

olol Na Jaemin GRSR20191308 Nansjaemigmaileom | Kalibata, likana Sclatan.
ol Haeclan Putra 75634 Putrahchofpmailcom | Cakung, Jakarta Timur.
o107 Kameolia Putri | 081234644768 Kame liskpugzyaheo.co. il | Tanggerang, Banten.
[ Grandy Al Pancoran, Jakana Selatan.
010 Adelialela o om | Rawajall, Jakart Selatan.
012 Kalilla Azzahra Kalilbzzhrizyahoneodd | Ciledong, Dapok.

0126 Fari Savia Forlsss0| Otgmaileom | Tebet, Jakana Selatan.
0201 Jeffery Giano | GB1210897657 Kalideres, Jakarta Barat
0208 Adriansyal 9613112017 Bojong gede, Bogor.

akcarns, Sclasa 27 Juli 021

Admin

Anissa Adelia Delvira

Page 1ot

Gambar 11. Tampilan Laporan Data Klien

Pada laporan data klien terdapat data klien yang tersimpan pada database, dan laporan data klien
akan diberikan kepada CEO setiap bulannya.

£ Fabelio Projects

Ko
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Gambar 12. Tampilan Laporan Data Rumah
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Pada laporan data rumah terdapat data rumah klien yang tersimpan pada database, dan laporan data
rumah akan diberikan kepada CEO setiap bulannya.

£ Fabelio Projects

Gambar 13. Tampilan Laporan Data Portofolio

Pada laporan data portofolio terdapat data portofolio yang tersimpan pada database, dan laporan
portofolio akan diberikan kepada CEO setiap bulannya.

£  Fabelio Projects

Kede Order | 1D Klien | NamaKlien | 1D Rumah | Kode Tipe | Tamga Tangal Hargn
Poriofulia | Tateriar Order Selesai Desain

Gambar 14. Tampilan Laporan Data Order

Pada laporan data order terdapat data order yang tersimpan pada database, dan laporan data order
akan diberikan kepada CEO setiap bulannya.

SIMPULAN

Berdasarkan hasil yang di dapat dari Sistem Informasi Jasa Pembuatan Desain Interior Rumah
Berbasis Java Pada Fabelio PT. Tiga Elora Nusantara, maka dapat diambil beberapa kesimpulan,
yaitu: Dengan adanya sistem informasi, maka dapat membantu pelayanan jasa desain interior
rumah, proses pengolahan data dan mempermudah proses pembayaran. Pada sistem informasi ini
izin akses hanya dapat dilakukan oleh admin dengan data admin yang sudah terdaftar, sehingga
tidak terjadi kebocoran data. Sistem informasi jasa pembuatan desain interior rumah ini dibangun
dengan bahasa pemrograman java dan basis data MySQL, sehingga data laporan dapat dibuat
menjadi lebih efektif, terstruktur, dan terkomputerisasi dengan baik.

DAFTAR PUSTAKA

Astuti Tarigan, F., Christina, Hendri, & Maringan Siahaan, A. (2021). Sistem Informasi Pemesanan Desain Interior Dan
Eksterior Rumah Berbasis Android Menggunakan Metode Business Canvassing. Jurnal Times Technology
Informatics & Computer System, X(2), 72-79. http://ejournal.stmik-time.ac.id

Ching, Francis D. K. (2012). Introduction to Architecture. New York: John Wiley & Sons

Fajri, Alif. (2019). Sistem Informasi Pemesanan Desain Interior dan Furnitur di CV. Infito. Skripsi. Bandung: UNIKOM.

Kadir, Abdul. (2020). Logika Pemrograman Java. Jakarta: Elex Media Komputindo

.Majid, R., Riyadi, A., & Wardan, S. (2017). Sistem Pemesanan Desain Interior dan Exterior Rumah Berbasis Web Studi
Kasus di CV Graha Anggun Abadi. Yogyakarta: SENADI.

Moleong, Lexy J. (2012). Metodologi Penelitian Kualitatif. Bandung: PT Remaja Rosdakarya Offset.

Nofriadi. (2015). Java Fundamental dengan Netbeans 8.0.2. Yogyakarta: Deepublish.

237



Jurnal Riset dan Aplikasi Mahasiswa Informatika (JRAMI)
Vol 05 No 02 Tahun 2024 e-ISSN : 2715-87a6

Nurmi. (2016). Buku Teks Analisis dan Perancangan Sistem Informasi 2. Padang: STKIP PGRI Sumatera Barat.
Romney, Marshall B., & Steinbart. (2015). Sistem Informasi Akuntansi. Edisi 13. Jakarta: Salemba Empat.
Sukamto, & Shalahuddin. (2013). Analisa dan Desain Sistem Informasi. Yogyakarta: CV Andi Offset.

238



