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Abstrak 

Proses bisnis yang berjalan pada Toko Bingkai Ratu Frame saat ini masih dilakukan secara tidak 

terkomputerisasi. Permasalahan pada bagian penggajian karyawan dan pengelolaan inventori seperti dalam 

pengadaan barang, perpindahan barang, dan stok barang dagang. Semua proses pencatatan pembelian dan 

penjualan dilakukan masih dalam bentuk tertulis atau pembukuan.Tujuan dari penelitian ini adalah 

merancang sistem informasi penggajian dan pengelolaan inventori Toko Bingkai Ratu Frame Depok untuk 

membantu mengatasi permasalahan dalam pengolahan data. Meningkatkan efektifitas toko menggunakan 

bahasa pemrograman Java Netbeans dan database MySQL berbasis desktop. Metode penelitian yang 

digunakan dalam aplikasi ini adalah metode penelitian Research and Development (R&D), sedangkan 

pengembangan sistem menggunakan metode waterfall. Hasil dari penelitian ini adalah berupa aplikasi 

penggajian dan pengelolaan inventori toko bingkai ratu frame depok yang dapat memudahkan dalam 

pengelolaan data agar lebih efektif dan efisien. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Penggajian, Pengelolaan, Inventori, Java  

 

Abstract 

The business processes that run at the Ratu Frame Store are currently still not computerized. Problems with 

employee payroll and inventory management such as in procurement of goods, movement of goods, and stock 

of merchandise. All processes for recording purchases and sales are still in written form or in bookkeeping. 

The purpose of this research is to design a payroll information system and inventory management at the 

Frame Ratu Frame Store Depok to help overcome problems in data processing. Improve store effectiveness 

using the Java Netbeans programming language and desktop-based MySQL database. The research method 

used in this application is the Research and Development (R&D) research method, while the system 

development uses the waterfall method. The results of this study are in the form of a payroll application and 

inventory management of the Ratu Frame Depok store which can facilitate data management to be more 

effective and efficient. 
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PENDAHULUAN 

Proses bisnis yang berjalan pada Toko Bingkai Ratu Frame saat ini masih dilakukan secara tidak 

terkomputerisasi. Berdasarkan wawancara dan observasi langsung yang telah dilakukan, masih 

banyak terdapat permasalahan pada proses penggajian dan pengelolaan inventori. Pada penggajian 

pemilik tidak menggunakan slip penggajian, dan pemilik juga memberikan gaji kepada karyawan 

tanpa adanya pencatatan begitupun dengan proses pembelian dan penjualan dilakukan masih dalam 

bentuk tertulis atau pembukuan. 

Tujuan penelitian ini adalah merancang sistem informasi penggajan dan penglolaan inventori 

dalam mengatasi permasalahan dalam pengolahan data. Merancang sistem untuk meningkatkan 

kualitas pelayanan terhadap konsumen menggunakan bahasa pemrograman Java Netbeans berbasis 

desktop. Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, 

berkumpul bersama-sama untuk melakukan kegiatan atau untuk melakukan sasaran yang tertentu 

(Hutahaean, 2015). Aplikasi adalah alat terapan yang difungsikan secara khusus dan terpadu sesuai 

dengan kemampuan yang dimilikinya (Sutabri, 2012). Gaji merupakan pembayaran atas 

penyerahan jasa yang memiliki jenjang jabatan seperti manajer, sedangkan upah merupakan 

pembayaran atas penyerahan jasa yang diperuntukan untuk karyawan pekerja (buruh) (Mulyadi, 
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2016).Persediaan merupakan barang dagangan yang disimpan kemudian dijual kembali dalam 

operasi normal perusahaan dan bahan yang terdapat dalam proses produksi atau yang telah 

disimpan untuk suatu tujuan (Hermawan, 2013). Manfaat dari hasil penelitian ini adalah dapat 

memudahkan pemilik toko ratu frame depok dalam hal pengolahan data serta meningkatkan 

kualitas pelayanan dengan konsumen. 

 

PENELITIAN RELEVAN 

Penelitian sebelumnya yang relevan dengan penelitian ini adalah penelitian yang dilakukan oleh 

Manurung (2016) yang berjudul Sistem Informasi Inventory dan Penggajian Sales Distributor 

Sparepart Motor Untuk UD. Berkah Abadi Purwokerto. Peneiti menyimpulkan Sistem Informasi 

Inventory dan Penggajian Sales ini berguna untuk mempermudah proses pembuatan laporan 

inventory dan penggajian. Sistem juga memiliki keunggulan berdasarkan kegunaan, kemudahan 

mempelajari, efisiensi dan akurasi. Penelitian serupa juga dilakukan Bayhaqi et al., (2021) yang 

berjudul Perancangan Sistem Aplikasi Penggajian Karyawan Pada Yayasan Al-Akmal. Peneliti 

menyimpulkan bahwa Membangun suatu perancangan sistem aplikasi penggajian karyawan yaitu, 

perancangan sistem aplikasi pengolahan data yang terkomputerisasi sehingga mendapatkan data 

yang akurat, tepat dan cepat, Aplikasi yang user friendly yang dapat memudahkan pengguna 

aplikasi untuk menggunakan aplikasi tersebut. serta perancangan database untuk sistem pengolahan 

data agar tidak menggunakan media kertas lagi melainkan harddisk ataupun penyimpanan media 

elektronik lainnya seperti flashdisk. Persamaan penelitian sebelumnya dengan penelitian ini adalah 

terletak pada sistem yang dihasilkan yaitu berupa sistem informasi berkenaan tentang penggajian, 

data pelanggan, penjualan dan pembelian suatu barang. Sistem pengembangan yang digunakan 

sama-sama menggunakan sistem waterfall.  

 

METODE PENELITIAN 

Metode penelitian yang digunakan peneliti dalam melakukan penelitian ini adalah metode 

Research and Development (R&D). Metode penelitian yang selanjutnya akan disingkat menjadi 

R&D adalah metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji 

keefektifan produk tersebut. Produk tersebut tidak selalu berbentuk benda atau perangkat keras 

(Hardware), seperti buku, alat tulis, dan alat pembelajaran lainnya (Sugiyono, 2016). 

Pada penelitian ini menggunakan beberapa metode yang dapat mendukung penelitian, baik dalam 

pengumpulan data maupun informasi yang diperlukan untuk mendapat kebenaran materi 

pembahasan. Adapun metode pengumpulan data yang digunakan sebagai berikut : 

1. Observasi 

Observasi merupakan pengamatan dan pencatatan secara sistematis terhadap unsur-unsur yang 

nampak dalam suatu gejala pada objek penelitian (Widoyoko, 2014). 

2. Wawancara 

Wawancara merupakan salah satu penelitian yang merupakan proses untuk memperoleh 

informasi dengan cara tanya jawab antara peneliti dengan subjek yang diteliti (Tersiana, 2018). 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisis Permasalahan 

Setelah melihat dan menganalisis prosedur sistem yang berjalan, peneliti menemukan beberapa 

permasalahan baik itu secara langsung maupun tidak langsung yang dapat mempengaruhi kinerja 

terhadap sistem yang ada. Adapun beberapa masalah yang dihadapi dalam sistem yang berjalan: 

1. Penyajian dalam suatu informasi data dasar selama ini dilakukan hanya jika dibutuhkan dan 

terkadang tidak dilakukan pendataan ulang secara berkala untuk mendapat data yang up to date 

dan akurat. 

2. Terkadang terjadi sebuah manipulasi data dan juga tidak sedikit perekapan data itu terdapat data 

yang saling tumpang tindih. Sehingga, dalam penyajian suatu informasi selama ini masih 

kurang tepat, cepat dan akurat. 
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3. Tidak adanya tempat khusus untuk meletakan laporan sehingga jika laporan dibutuhkan akan 

sulit dicari. 

 

Alternatif Penyelesaian Masalah 

Untuk mengatasi masalah-maslah tersebut , alternatif penyelesaian masalah dilakukan sebagai 

berikut : 

1. Membuat aplikasi untuk pendataan penggajian karyawan dan pengelolaan inventori yang user 

frendly. 

2. Pembuatan sistem transaksi untuk menentukan harga tetap yang dipakai. 

3. Dengan adanya database sebagai media penyimpaan data akan mempercepat pencarian dan 

pembuatan laporan. 

 

Unified Modelling Language (UML) 

UML adalah salah satu standar bahasa yang banyak digunakan didunia industri untuk 

mendefinisikan requirement, membuat analisis dan desain, serta menggambarkan arsitektur dalam 

pemrograman berorientasikan objek (Rosa, A. S., & Shalahuddin, 2016).  

 

Use Case Diagram 

LaporanPemilik

Karyawan

Memesan Suku Cadang

Gaji Karyawan

Absensi

Admin

Penjualan

Data Suku Cadang

Data Pelanggan

Data Karyawan

Login

 

Gambar 1. Use Case Diagram 

 

Pemilik adalah aktor yang berperan mengontrol dan menerima data laporan dari admin. Admin 

adalah aktor yang berperan dari awal hingga akhir dalam proses bisnis ini. Tugasnya antara lain 

membuat data karyawan, memesan suku cadang, menginput suku cadang dalam sistem, menginput 

absensi karyawan, menginput gaji karyawan, melihat stok dan harga suku cadang, membuat data 

pelanggan, membuat transaksi penjualan dan mencetak laporan. Karyawan adalah aktor yang 

berperan membantu proses penjualan barang dimulai saat pemesanan hingga pesanan diberikan ke 

pelanggan. 
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Entity Relationship Diagram (ERD) 
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Gambar 2. Entity Relationship Diagram 

 

Rancangan Tampilan Layar 

   

Gambar 3. Tampilan Login dan Menu 

 

Tampilan Layar login untuk masuk kedalam menu pada aplikasi menggunakan username dan 

password yang sudah dibuat sebelumnya. Di tampilan menu terdapat 3 menu utama yaitu : Master 

(berisikan halaman suku cadang baru, data karyawan, dan absensi dan gaji karyawan), Transaksi 

(berisikan halaman penjualan, harga dan stok, dan data pelanggan), Laporan (berisikan laporan 

suku cadang baru, laporan penjualan, dan laporan gaji karyawan). 
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Gambar 3. Tampilan Suku Cadang Baru 

 

Tampilan suku cadang baru berisikan informasi tentang produk yang ingin dimasukan ke dalam 

sistem dan menampilkan sisa stok yang tersedia. 

 

 
 

Gambar 4. Tampilan Data Karyawan 

 

Tampilan data karyawan berisikan data lengkap karyawan dan dapat dirubah datanya jika 

diperlukan. 

 

 
 

Gambar 5. Tampilan Absensi Dan Gaji Karyawan 

 

Tampilam absensi dan penggajian karyawan berisi informasi absensi karyawan dan pembuatan gaji 

karyawan . 
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Gambar 6. Tampilan Penjualan 

 

Tampilan slip gaji karyawan berisikan informasi absensi karyawan yang disaring sesuai kebutuhan 

untuk mendapatkan total gaji karyawan 

 

 
 

Gambar 7. Tampilan Penjualan 

 

Tampilan penjualan berisikan informasi pesanan yang dibeli untuk pelanggan. Informasi tersebut 

terdiri dari kd faktur, id peanggan, id produk, total pesanan. 

 

 
 

Gambar 8. Tampilan Data Pelanggan 

 

Tampilan data pelanggan berisikan informasi data pelanggan yang sudah terdaftar, dapat 

ditambahkan data baru jika diperlukan. 
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Gambar 9. Tampilan Laporan Suku Cadang Baru 

 

Tampilan laporan suku cadang baru dibuat untuk mengetahui berapa total pengeluaran untuk 

membeli suku cadang, dapat dilakukan sesuai tanggal yang diinginkan 

 

 
 

Gambar 10. Tampilan Laporan Penjualan 

 

Tampilan laporan penjualan dibuat untuk mengetahui berapa total suku cadang yang dibeli, dapat 

dilakukan sesuai tanggal yang diinginkan 

 

 

Gambar 11. Tampilan Laporan Slip Gaji karyawan dan Laporan Gaji Karyawan 
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Tampilan laporan slip gaji karyawan untuk diberikan kepda karyawan sedangakan gaji karyawan 

dibuat untuk mengetahui berapa total pengeluaran untuk memberi gaji kepada karyawan, dapat 

dilakukan sesuai bulan yang diinginkan 

 

SIMPULAN 

Dengan dibuatnya aplikasi sistem informasi penggajian dan pengelolaan inventori pada Toko 

Bingkai Ratu Frame Depok, pemilik dan karyawan dapat memperoleh data yang lebih akurat dan 

efisien. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan akan mempermudah pemilik dan karyawan dalam 

melakukan proses jual beli. 

Dalam penelitian ini dapat diambil kesimpulan dengan menggunakan sistem ini berdasarkan 

perumusan masalah sebagai berikut: 

1. Penggunaan sistem komputerisasi dapat membantu usaha Toko Bingkai Ratu Frame dalam 

mempercepat proses-proses penggajian dan pengelolaan inventori sehingga kekurangan pada 

sistem yang lama dapat teratasi. 

2. Data yang diolah dan diproses oleh aplikasi disimpan kedalam database pada penyimpanan 

internal, sehingga semua data penggajian dan proses jual beli Toko Bingkai Ratu Frame Depok 

tidak mudah hilang. 

3. Dengan adanya aplikasi Siste Informasi Penggajian dan Pengelolaan Inventori Pada Toko 

Bingkai Ratu Frame Depok. 
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