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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan informasi kepada masyarakat tentang pengenalan lagu-lagu
daerah di Indonesia. Manfaat penelitian ini dapat meningkatkan wawasan pada masyarakat dalam mengenal
berbagai lagu daerah Indonesia secara efisien dengan perangkat smartphone berbasis android. Metode
penelitian subjektif kualitatif dengan teknik pengumpulan data dan dokumen pengamatan (Observasi),
wawancara narasumber terkait dan melakukan studi pustaka baik dari buku, jurnal serta internet. Hasil dari
penelitian ini menambah ilmu pengetahuan dan wawasan mengenai lagu-lagu daerah baik untuk peneliti
maupun pengguna aplikasi lagu daerah Indonesia.
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Abstract

This research aims to provide information to the public about the introduction of regional songs in
Indonesia. The benefits of this research can increase people’s insight into various Indonesian regional songs
efficiently using Android-based smartphone devices. Qualitative subjective research method using data
collection techniques and observation documents (Observation), interviewing relevant sources, and
conducting literature studies from books, journals, and the internet. The results of this research increase
knowledge and insight regarding regional songs for both researcher and users of Indonesian regional song
applications.

Keywords: Design, Application, Regional Songs, Android

PENDAHULUAN

Perkembangan yang pesat dari teknologi komunikasi saat ini, telah merubah sudut pandang
masyarakat yang telah memanfaatkan teknologi komunikasi pada smartphone tidak hanya untuk
sebatas alat komunikasi saja, saat ini banyak masyarakat modern yang telah menggunakan media
komunikasi smartphone sebagai alat untuk keperluan bisnis, media pembelajaran maupun mencari
berbagai macam informasi, dimana masyarakat saat ini telah mengganggap smartphone sebagai
kebutuhan yang sangat praktis dalam penggunaannya. Pengguna smartphone di Indonesia terus
meningkat disetiap tahunnya, Berada di peringkat ke-lima terbesar di dunia dalam daftar pengguna
smartphone (Gifary, 2015). Tren teknologi yang canggih pada ponsel yang muncul pada era zaman
sekarang banyak menghadirkan ide-ide kreatif, inovatif, menarik serta jangkauan yang luas dengan
penggunaan yang sederhana serta mudah digunakan, sehingga fitur-fitur yang disediakan dapat
menghasilkan informasi yang menarik dan fungsionalitas.

Dengan berkembangnya smartphone android memberikan dampak positif terhadap masyarakat
dalam menambah wawasan. Salah satunya adalah dengan pengenalan lagu daerah yang terdapat di
Indonesia. Lagu daerah merupakan salah satu keanekaragaman budaya di Indonesia. Lagu daerah
diciptakan disetiap daerah di Indonesia dan berisikan pesan moral yang didasari atas adat istiadat
yang berlaku di daerah masing-masing. Salah satu ciri khas lagu daerah yang membedakan dengan
daerah lainnya adalah dalam segi bahasa yang di dalam liriknya sesuai dengan bahasa daerah
masing-masing.

Namun seiring dengan perkembangan zaman dan teknologi, budaya luar perlahan mempengaruhi
pola pikir masyarakat yang lebih modern. Minat masyarakat terhadap lagu daerah menurun seiring
berkembangnya lagu-lagu modern, bahkan saat ini sangat jarang lagu daerah Indonesia
dinyanyikan secara tidak langsung melemahkan identitas bangsa dan dengan begitu banyaknya
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lagu-lagu daerah di Indonesia masyarakat hanya tahu lagu daerahnya saja tanpa mengetahui lagu
daerah provinsi lain yang terdapat di Indonesia, terlebih media pembelajaran yang masih sedikit
tentang lagu daerah Indonesia dan media pembelajarannya masih konvensional atau masih berupa
buku sehingga menyulitkan masyarakat mengetahui tentang lagu-lagu daerah yang terdapat di
Indonesia. Berdasarkan permasalahan tersebut peneliti tertarik membuat penelitian tentang
perancangan aplikasi edukasi lagu daerah indonesia berbasis android.

PENELITIAN RELEVAN

Terdapat beberapa penelitian terdahulu yang menjadi pertimbangan peneliti, penelitian yang
dilakukan oleh (Nadiah, 2022) dengan judul penelitian Perancangan Aplikasi Sosial Budaya “HAI
SULSEL” Provinsi Sulawesi Selatan Berbasis Android. Penelitian tersebut menggunakan metode
penelitian R&D, hasil dari penelitian menghasilkan informasi kebudayaan agar masyarakat dapat
mempelajari dan menambah wawasan dalam mengenal budaya Sulawesi Selatan dengan
menggunakan software Visual Studio Code. Penelitian selanjutnya yang dilakukan oleh (Julianto,
2020) dengan judul penelitian Perancangan Sistem Informasi Kuliner Nusantara Berbasis Android,
hasil dari penelitian ini dapat membantu masyarakat untuk lebih mengetahui berbagai macam
kuliner khas Nusantara dan mampu melestarikan kuliner Nusantara. Penelitian selanjutnya yang
dilakukan oleh (Purnomo et al., 2016) penelitian yang berjudul Pengembangan Aplikasi Info Lagu
Nusantara Berbasis Android Untuk Melestarikan Warisan Budaya Indonesia, hasil dari penelitian
tersebut mampu menjadikan media pembelajaran bagi siswa dalam mempelajari lagu-lagu
nusantara dengan disertai fasilitas quiz yang dapat mengukur tingkat penguasaan materi, model
aplikasi yang dibuat berupa model client-server. Penelitian selanjutnya dilakukan oleh (Ahmadian
& Safwanda, 2017) dengan penelitian yang berjudul Rancang Bangun Aplikasi Lagu Daerah di
Indonesia Berbasis Android, hasil dari penelitian ini dapat dijadikan media pembelajaran seni dan
budaya tentang lagu daerah di Indonesia dan menjadi media promosi tiap daerah indonesia dengan
lagu khasnya masing-masing. Penelitian selanjutnya dilakukan oleh (Baya et al., 2022) dengan
judul penelitian Design and build an Indonesian Folk Songs Rhythm Game dengan menggunakan
metode penelitian MDLC (Multumedia Development Life Cycle), hasil rancangan berupa Aplikasi
Game Nusantara Beats menjadi sarana pembelajaran dan pengenalan lagu daerah nasional serta
sebagai salah satu upaya pelestarian budaya yang ada di Indonesia. Penelitian selanjutnya
dilakukan oleh (Dewi, 2021) dengan judul penelitian Android_Based Media For Learning Regional
Songs and Culture dengan menggunakan metode penelitian Prototype dan hasl dari penelitian
memberika informasi tentang nama provinsi, nama ibukota, posisi geografis, tanggal berdiri, luas
wilayah, jumlah penduduk, tarian tradisional, senjata tradisional, rumah adat, alat musik, lagu
daerah dan cerita rakyat yang berada di seluruh Indonesia.

METODE PENELITIAN

Pada penelitian ini, peneliti melakukan penelitian selama 4 bulan, dimulai dari bulan Mei 2024
sampai Agustus 2024, mulai dari mengumpulkan data hingga penulisan laporan, di TK Ananda
Cawang yang beralamatkan JI. Masjid Bendungan No.7 Kel. Cawang. Gambar 1 adalah diagram
alir tahapan penelitian yang dilakukan oleh peneliti.

‘ Identifikasi Masalah ‘ ‘ Studi Kepustakaan ‘

\ Implementasi Perangicat Lunak |17 Analisiz Data

[ Penarikan Smpulan |

Gambar 1. Diagram Alir Tahapan Penelitian
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Berdasarkan Gambar 1, maka tahapan-tahapan penelitian terdiri dari identifikasi masalah, studi
kepustakaan, pengumpulan data (data primer, observasi, wawancara dan data sekunder), analisis
data, implementasi perangkat lunak, dan penarikan kesimpulan

HASIL DAN PEMBAHASAN

Berdasarkan hasil penelitian dan olah data dengan mengumpulkan data-data yang akurat dan tepat
dalam merancang aplikasi sehingga penelitian ini menghasilkan aplikasi yang mudah digunakan
oleh user.

Pemodelan Perangkat Lunak

Use Case Diagram

Use Case Diagram merupakan deskripsi dari sebuah sistem perspektif pengguna dengan
menggambarkan sebuah alur antara pengguna dengan sistem itu sendiri (Munawar, 2021).

Perancangan Aplikasi Lagu Daersh Indonesia

f/PT'.-'i_:;}aﬂi.r

( x ( rensyae )
~— _ -
‘II'\

Gambar 2. Use Case Diagram

Activity Diagram

Pengguna Sistem

. . Menampilkan daftar
- »
Pilih menu lagu daerah > lagu daerah
Memilih lagu dzerah
o |Menampilkan informasi
»

lagn daerah

A

Memilih dan tekean |

tonton video D

Menampilkan video

lagn daerah

I@I

Gambar 3. Activity Diagram Lagu Daerah
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Sequence Diagram

i ‘ Mens Utama ‘ Lagu Dasrak ‘ ‘DaﬂaILagnDaerah‘ "’f"g““i“g“ ‘V}deoLagnDamh‘
% | i
Pengguna : :
| Membuia Aplilasi : : :
Masuk Menu Utama : :
: :
Menzmpilken : :
Splashscresn '
S e JoomplMemaTtama :
Pili Daftar Lagu Daerah _ -
_—
Pilih Lagu Daerah
< Menekan Tombol Vidss
| Tompd DaftrLagu Dassak E———
e TempllafmasilagsDaenk
Tampil Video Lagn Daerah

Gambar 4. Sequence Diagram Lagu Daerah

Tampilan Layar

Splashscreen

Splashscreen merupakan tampilan pertama yang muncul dalam aplikasi. Tampilan splashscreen
akan muncul selama 9 detik serta adanya suara selamat datang, setelah 9 detik sistem akan
berpindah otomatis ke menu utama aplikasi.

Gambar 5. Splashscreen

Menu Utama

Pada menu Utama terdapat empat button yang terdiri dari provinsi, lagu daerah, kuis dan tentang.

ww

PROVINSI

LAGU DAERAH

KUIS

TENTANG

Gambar 6. Menu Utama
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Provinsi
Pada menu provinsi pengguna disajikan dengan daftar nama provinsi di Indonesia yang dapat di
scroll atas dan bawah.

Ketuk Uit mas..

i | Nanggroe Aceh Darussalam
e

@ Sumatera Utara

A5

Sumatera Barat

Riau

Kepulauan Riau

Jambi

Bengkulu

Sumatera Selatan

Bangka Belitung

Lampung

=
LS
ﬁ Banten

Gambar 7. Provinsi

Setelah pengguna memilih provinsi sistem akan menampilkan informasi terkait sejarah provinsi
tersebut.

Sumatera Utara

Sumatra Utara (disingkat Sumut) adalah sebuah
provinsi di Indonesla yang terletak di bagian utara
Pulau Sumatra. Provinsi ini beribu kota di Medan.
Provinsi Sumatra Utara terletak pada 1° - 4° Lintang
Utara dan 98° - 100° Bujur Timur, Luas daratan
Provinsi Sumatra Utara 72.981,23 km?, Sumatra Utara
pada dasamya dapat dibagi atas: Pesisir Timur
Pegunungan Bukit Barisan Pesisir Barat Kepulauan
Nias Pesisir timur merupakan wilayah di dalam
provinsi yang paling pesat perkembangannya karena
persyaratan infrastruktur yang relatif lebih lengkap
daripada wilayah lainnya. Wilayah pesisir timur juga
merupakan wilayah yang relatif padat konsentrasi
penduduknya dibandingkan wilayah lainnya. Pada
masa kolonlal Hindla Belanda, wilayah Ini termasuk
residentie Sumatra's Oostkust bersama provinsi Riau.
Di wilayah tengah provinsi berjajar Pegunungan Bukit
Barisan. Di pegunungan ini terdapat beberapa wilayah
yang menjadi  kantong-kantong  kensentrasi
penduduk. Daerah di sekitar Danau Toba dan Pulau
Samosir, merupakan daerah padat penduduk yang
menggantungkan hidupnya kepada danau ini. Pesisir
barat merupakan wilayah yang cukup sempit, dengan
komposisi penduduk yang terdiri dari masyarakat
Batak, Minangkabau, dan Aceh. Namun secara kultur
dan etnolinguistik, wilayah ini masuk ke dalam
budava dan Bahasa Minanakabau.

Gambar 8. Informasi Provinsi

Lagu Daerah
Pada menu lagu daerah pengguna akan disajikan dengan daftar 38 provinsi di Indonesia, setiap
provinsi menampilkan satu lagu daerah.
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Bungong Jeumpa - Aceh
Sinanggar Tullo - Sumatra Utara
Kampuang Nan Jauh Dimato - Sumbar
Soleram - Riau

Pulau Bintan - Kepulauan Riau
Injit-Injit Semut - Jambi

Yo Botoi-Botoi - Bengkulu
Dek Sangke - Sumatra Selatan
Yok Miak - Bangka Belitung
Bumi Lampung - Lampung
Dayung Sampan - Banten
Kicir-Kicir - DKI Jakarta
Cing Cangkeling - Jawa Barat
Gundul Pacul - Jawa Tengah

Suwe Ora Jamu - DIY Yogyakarta
Gambar 9. Lagu Daerah

e-ISSN - 271a-87a6

Setelah pengguna memilih lagu daerah maka otomatis akan menampilkan informasi lagu daerah
tersebut yang berisikan informasi video, lirik lagu dan cerita lagu tersebut.

Kuis

pnszi9 1sqmA-18qmA

upsd stitsd

nefnsmilsX iznivoiq s

2iq 16qME-15qmA UDs.

Gambar 10. Informasi Lagu Daerah

Pada menu kuis pengguna akan disajikan beberapa soal pertanyaan mengenai aplikasi lagu daerah

yang bertujuan untuk menambah wawasan serta menguji

menggunakan aplikasi lagu daerah ini.
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1. Ada Berapa Provinsi di
Indonesia?

Gambar 11. Kuis

Jika pengguna telah menyelesaikan semua pertanyaan maka sistem akan menampilkan nilai yang
diraih dalam kuis tersebut.

Your score: 5

New highscore: 5

COBA LAGI

HewE

Gambar 12. Skor

Tentang
Pada menu tentang sistem akan menampilkan informasi aplikasi dan profil dari perancangan

aplikasi edukasi lagu daerah Indonesia berbasis android.
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Tentang Aplikasi

Aplikasi ini berisi tentang lagu-lagu
daerah di Indonesia yang dapat
membantu para pelajar mengenal lagu
daerah yang merupakan salah satu
unsur kebudayaan.

Yulianti Aeni
202343579079
Universitas Indraprasta PGRI

Gambar 12. Tentang

SIMPULAN

Dari hasil penelitian Perancangan Aplikasi Edukasi Lagu Daerah Indonesia Berbasis Android yang

dimulai dari mengumpulkan data, perancangan dan implementasi sistem yang telah dilakukan,

maka dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Aplikasi dirancang menggunakan aplikasi Android Studio yang dapat digunakan pada
smartphone Android

2. Sebagai media pembelajaran yang memberikan informasi terkait sejarah dan video lagu-lagu
daerah di Indonesia agar masyarakat mengenal dan mampu melestarikan kebudayaan bangsa.

3. Aplikasi terdapat kuis yang berupa beberapa soal pertanyaan pilihan ganda dalam menguiji
kemampuan pengguna

4. Desain dan warna dibuat semenarik mungkin agar menarik pengguna menggunakan aplikasi
aplikasi lagu daerah ini.
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