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Abstrak 

Sistem Informasi Monitoring Kegiatan Kemahasiswaan Fakultas Ilmu Komputer (FIKOM) Universitas Bung 

Karno (UBK) bertujuan untuk mempermudah pelaporan kegiatan kemahasiswaan, sehingga penilaian dan 

evaluasi proses kegiatan kemahasiswaan di FIKOM-UBK dapat dipertanggung jawabkaan atas penggunaan 

yang dikelola (prinsip akunstabilitas). Dalam kegiatan kemahasiswaan FIKOM-UBK memiliki berbagai 

macam kegiatan kemahasiswaan yang diadakan oleh mahasiswa dan para dosen di FIKOM-UBK. Kegiatan 

tersebut meliputi kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM), Seminar dan Kuliah Umum yang 

bertujuan untuk mengembangkan potensi mahasiswa untuk membangun jiwa kreativitas dalam berorganisasi. 

Pada aplikasi ini memungkintkan panitia melakukan submit laporan proposal, laporan anggaran, serta biaya 

yang merupakan bagian dari kegiatan yang ada. Aplikasi monitoring kegiatan mahasiswa berbasis web, 

diarancang dengan metode SDLC (System Development Life Cycle) dan diimplementasikan menggunakan 

PHP sebagai bahasa pemrograman dan MySQL untuk basis data. 

 

Kata Kunci : Monitoring Kegiatan, PHP, MySQL, SDLC, Web 

 

Abstract 

The Information System for Monitoring Student Activities of the Faculty of Computer Science, Bung Karno 

University, aims to facilitate the reporting of student activities so that the assessment and evaluation of the 

student activity process at FIKOM-UBK can be accounted for and managed (the principle of accountability). 

In student activities, FIKOM-UBK has a variety of student activities held by students and lecturers at 

FIKOM-UBK. These activities include community service activities, seminars, and public lectures, which aim 

to develop the potential of students to build a spirit of creativity in organizations. This application allows the 

committee to submit proposal reports, budget reports, and costs that are part of existing activities. Web-

based student activity monitoring application, designed using the SDLC (System Development Life Cycle) 

method and implemented using PHP as a programming language and MySQL for the database. 

 

Keywords: Activity Monitoring, PHP, MySQL, SDLC, Web 

 

PENDAHULUAN 

Teknologi dapat membantu manusia untuk mendapatkan informasi secara akurat dan tepat secara 

real time tanpa mengenal jarak dan waktu. Kebaradaan teknologi komputer juga membantu dalam 

menghasilkan laporan berdasakan pengolahan data yang hasil laporan dapat diakses kapanpun 

(Intan & Rizki, 2020). Teknologi juga diperlukan pada lingkungan kampus, seperti halnya Fakultas 

Ilmu Komputer (FIKOM) Universitas Bung Karno (UBK) yang memiliki 2 (dua) program studi, 

yaitu: Sistem Informasi dan Sistem Komputer. Mahasiswa FIKOM tidak hanya berkegiatan di 

ruang kelas (kegiatan belajar) namun juga kegiatan di luar kelas seperti mengadakan seminar, 

kuliah umum dan bersama dengan Dosen FIKOM mengadakan Pengabdian Kepada Masyarakat. 

Histori kegiatan mulai dari proposal sampai laporan belum tertata dengan baik. 

Sistem pengontrolan kegiatan mahasiswa FIKOM saat ini masih melalui lisan dan laporan 

pertanggung jawaban setelah kegiatan yang dicetak sehingga membutuhkan tempat penyimpanan, 

banyak tumpukan file dan kemungkinan rusak karena dimakan waktu. Untuk dapat mengotrol dan 
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melaporan kegiatan apa saja yang telah dilaksanakan selama 1 (satu) tahun ajar perlu 

mengumpulkan dan pengolahan data kembali (Apriliyan dkk., 2019).  Maka diperlukannya sistem 

monitoring kegiatan mahasiswa yang sekaligus dapat memberikan laporan berkala melalui sistem 

berbasis web. 

PENELITIAN RELEVAN 

Zakia, dkk melakukan penelitian mengenai Sistem Informasi Data Anggota Unit Kegiatan 

Mahasiswa pada STMIK Bina Mulia. Penelitian ini mengemukaan permasalah diantaranya 

pengolahan data anggota dan kegiatan UKM (Unit Kegiatan Mahasiswa) yang masih dilakukan 

manual serta tidak lengkapnya dokumentasi kegiatan UKM (Unit Kegiatan Mahasiswa), karen hal 

tersebut dibuatkan sistem informasi berbasis web yang membantuk penyimpanan data, pemrosesan 

data, pencarian data dan pembuatan laporan kegiatan UKM (Unit Kegiatan Mahasiswa) di STMIK 

Bina Mulia. Peneliti menggunakan paradigma Prototype dengan PHP sebagai Programming 

Language dan MySQL untuk database (Zakia dkk., 2019).  

Pada tahun yang sama Pramitsari, dkk melakukan penelitian terkait Sistem Informasi Unit Kegiatan 

Mahasiswa Marching Band Universitas Muhammadiyah Surakarta. Latar belakang penelitian ini 

adalah UKM Marching Band belum memiliki sistem yang berfungsi sebagai penyebaran informasi, 

penyimpanan kegiatan, pencatatan data peminjaman dan invetarisasi peralatan, serta pengolahan 

data anggota. Pengembangan sistem ini berbasis web dengan PHP sebagai bahasa pemrograman 

dan MySQL sebagai database, penelitian ini juga melakukan pengujian dengan black box 

diantaranya pengujian fitur dan usability (Pramitrasari & Nurgiyatna, 2019). 

Penelitian lain yang dilakukan oleh Hidayanti, dkk pada tahun 2020 tentang aplikasi monitoring 

kegiatan kuliah kerja mahasiswa berbasis Android. Kuliah Kerja Mahasiswa atau KKM merupakan 

bagian dari penilaian kelulusan mahasiswa di Universitas Banten Jaya. Kegiatan yang beragam dan 

diluar kampus memerlukan aplikasi yang dapat memonitoring pelaksanaan KKM sesuai denan 

rencanga awal. Aplikasi ini berbasis Andorid sehingga dapat diakses dengan smartphone dan 

dalam melaporan kegiatan dapat dilakukan real time (Hidayanti dkk., 2020). 

 

METODE PENELITIAN 

Metode perancangan aplikasi monitoring dilakukan secara terstruktur sehingga dapat membantu 

kegiatan penelitian (Trisnawati dkk., 2022), Tahapan metode yang digunakan dalam perancangan 

dan pengembangan aplikasi monitoring  kegiatan mahasiswa ini sebagai berikut: 

1. Metode Pengumpulan Data 

Pada tahap pengumpulan data peneliti mendapatkan secara langsung melalui kegiatan berikut: 
a. Studi Pustaka 

Merupakan aktivitas dalam mengumpulkan ilmu dan informasi yang sesuai dengan 

permasalahan pada objek penelitian. Aktivitas yang dilakukan pada studi pusataka adalah 

mempelajari, melakukan penelitian dan me-review berbagai literatur yang dijadikan rujukan 

pustaka, seperti jurnal ilmiah, buku atau situs web (Rahmawati dkk., 2021). 

b. Studi Lapangan 

Aktivitas yang dilakukan dengan berkunjung ke lokasi penelitian secara langsung untuk 

mengumpulkan data yang dilakukan dengan cara berikut ini (Rahmawati dkk., 2021). 

1) Observasi: adalah teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan mengamati secara 

langsung lokasi penelitian. Hal-hal yang diamati biasanya proses bisnis terkait dengan 

topik penelitian. 

2) Wawancara; adalah teknik pengumpulan data dengan melakukan tanya jawab kepada 

personal yang bertanggung jawab pada kegiatan mahasiswa FIKOM-UBK yaitu Ketua 

Program Studi (Ka. Prodi). 

2. Metode Pengembangan Sistem 

SDLC (System Development Lif Cycle) merupakan metode umum yang sering digunakan untuk 

membantu dalam pengembangan sistem (Abdullah, 2017). Metode SDLC dapat dilihat pada 

gambar 1 berikut ini. 
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Gambar  1. System Development Life Cycle (SDLC) Sebagai Metode Pengembangan Aplikasi 

Sumber: (Abdullah, 2017) 

 

1. Planning: Persiapan peneliti dalam menggambarkan permasalahan terkait topik dengan 

memahami proses Kegiatan Mahasiswa FIKOM-UBK dan penyampaian informasi pada 

Kegiatan Mahasiswa yang belum memiliki alat pembantu yang berguna untuk memberikan 

informasi Kegiatan Mahasiswa (Pawan dkk., 2021). 

2. Analysis: Melakukan analisis kebutuhan terhadap permasalahan terkait topik dan menyesuaikan 

dengan kebutuhan pengguna (Darmawan & Geni, 2023). Dalam hal ini peneliti melakukan 

analisis dan menentukan kebutuhan (fitur-fitur) aplikasi monitoring kegiatan mahasiswa yang 

dibutuhkan. 

3. Design: Tahap ini menggambarkan visual yang akan diimplementasikan pada aplikasi, peneliti 

menggunakan Use Case Diagram untuk menggambarkan proses bisnis dan Class Diagram 

untuk menggambarkan kebutuhan data (Darmawan & Geni, 2023). 

4. Implementation (Coding): Pembuatan sistem dengan mengimplementasikan hasil dari tahapan 

sebelumnya melalui program (coding) (Suwarno & Nadhia, 2023), aplikasi monitoring 

mahasiswa berbasis web menggunakan bahasa pemrograman PHP serta membuatan basis data 

dengan MySQL. 

5. Testing: Pengujian pada aplikasi monitoring mahasiswa dilakukan untuk mengetahui apakah 

perangkat lunak telah berjalan sesuai perintah dan kebutuhan yang telah di desain atau masih 

bermasalah/error (Nafisah & Rohaya, 2021). 

6. Maintenance: Tahapan terakhir dari SDLC yang bertujuan untuk memantau error dan 

menemukan peningkatan fitur pada aplikasi. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Proses Bisnis Aplikasi Monitoring Kegiatan Mahasiswa FIKOM-UBK 

Berikut proses bisnis aplikasi monitoring kegiatan mahasiswa yang digambarkan dengan Use Case 

Digaram pada gambar 2 dan penjelasan proses bisnis sebagai berikut. 

1. Proses upload proposal kegiatan : Pada proses upload proposal kegiatan, Mahasiswa membuat 

dan meng-upload proposal kegiatan. 

2. Proses review proposal : Pada proses review proposal, terdapat aksi untuk revisi, tolak, atau 

terima proposal yang dilakukuan oleh Ketua Program Studi (Ka. Prodi) saat menerima 

pengajuan proposal yang telah dibuat oleh Mahasiswa. 

3. Proses revisi proposal : Pada proses revisi proposal, Mahasiswa merevisi proposal, jika proposal 

yang diajukan diminta revisi oleh Ketua Program Studi (Ka. Prodi). 

4. Proses upload laporan pertanggung jawaban : Pada proses ini, mahasiswa meng-upload Laporan 

Pertanggung Jawaban (LPJ). Mahasiswa membuat laporan pertanggung jawaban yang telah 

dilakukan pada kegiatan dan meng-upload laporan pertanggung jawaban. 
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5. Proses review Laporan Pertanggung Jawaban (LPJ) : Pada proses review Laporan Pertanggung 

Jawaban Kegiatan (LPJ), terdapat aksi untuk revisi atau terima yang akan dilakukan oleh Ketua 

Program Studi (Ka. Prodi) saat memeriksa laporan yang diupload oleh Mahasiswa. 

6. Proses revisi Laporan Pertanggung Jawaban (LPJ) : Pada proses revisi laporan, Mahasiswa 

merevisi laporan, jika laporan yang disubmit diminta revisi oleh Ketua Program Studi (Ka. 

Prodi). 

7. Laporan kegiatan : Proses Ketua Program Studi (Ka. Prodi) membuat Laporan Pertanggung 

Jawaban Kegiatan (LPJ) dan memberikan informasi kepada bagian akademik. 

 

Gambar  2.  Use Case Diagram Aplikasi Monitoring Kegiatan Mahasiswa FIKOM-UBK 

Class Diagram Aplikasi Monitoring Kegiatan Mahasiswa FIKOM-UBK 

Class Diagram dapat memberikan pandangan secara luas dari satu sistem dengan menunjukkan 

kelas-kelasnya, detail atribut dalam setiap kelasnya dan hubungan relasi diantara kelasnya. Class 

Diagram yang terbentuk pada desain aplikasi monitoring mahasiswa sebagai berikut: 

a. Class tabel akun didapat dari aktivitas tabel akun 

b. Class tabel kategori didapat dari aktivitas tabel proposal 

c. Class tabel lpj didapat dari aktivitas tabel 

d. Class tabel proposal didapat dari aktivitas tabel proposal 

e. Class tabel proposal status didapat dari aktivitas tabel proposal status  

f. Class tabel role didapat dari aktivitas tabel role 

g. Class tabel status didapat dari aktivitas tabel status 

Adapun Class Diagram pada aplikasi monitoring kegiatan mahasiswa dapat dilihat pada gambar 3 

berikut ini. 
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Gambar  3.  Class Diagram Aplikasi Monitoring Kegiatan Mahasiswa FIKOM-UBK 

 

Implementasi Aplikasi Monitoring Kegiatan Mahasiswa FIKOM-UBK 

a. Menu Dashboard Mahasiswa 

Gambar 4 menampilkan menu dashboard dari Aplikasi Monitoring Kegiatan Mahasiswa 

FIKOM-UBK. Pada tampilan dashboard terdapat keseluruhan data pengajuan prosposal 

kegiatan sampai pelaporan kegiatan oleh Mahasiswa, dan juga terdapat status dari proses 

pengajuan. 
 

Gambar 4. Tampilan Menu Dashboard Mahasiswa 

b. Tampilan Admin – Menu Utama 

Halaman admin dilihat pada gambar 5 berikut. Admin dapat memantau siapa saja pengguna 

aplikasi, serta memiliki hak untuk menambah atau mengurangi master data (admin tidak dapat 

mengubah data yang diinput oleh user (pengguna). 

 

Gambar  5. Tampilan Admin – Menu Utama 
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c. Tampilan Admin – Menu Kategori 

Admin dapat menambahkan, menghapus dan meng-edit kategori kegiatan, fitur ini terletak pada 

menu kategori, seperti yang dapat dilihat pada gambar 6. 

 

Gambar 6.  Tampilan Admin – Menu Kategori 

d. Tampilan Ka.Prodi – Laporan 

Gambar 7 menampilkan menu laporan pada user: Ka.Prodi. Bantuan dari aplikasi dapat 

membantu Ka.Prodi utuk mendapatkan laporan terkait kegiatan kemahasiswaan yang telah 

dilaksanakan.  

 

Gambar 7. Tampilan Ka.Prodi – Laporan 

Pengujian 

Metode pengujian yang digunakan adalah McCall’s Software Framework. Penyusunan pertanyaan 

menggunakan variabel pengujian McCall’s  yang mengambil 3 (tiga) variabel yang dijadikan 

pengujian yaitu: correctness, reliability dan efficiency. Daftar pertanyaan dapat dilihat pada tabel 1 

berikut ini. 
Tabel 1. Daftar Pertanyaan Kuesioner 

Kode 

Pertanyaan 
Pertanyaan Tipe Kriteria 

Q1 

Sistem Informasi Kegiatan 

Kemahasiswaan memiliki fitur 

desain dan tombol di setiap 

halaman sama 

 

Consistency 
Correctness 

Q2 

Pengelolaan data pada setiap 

halaman Sistem Informasi Kegiatan 

Kemahasiswaan sama. 

Q3 

Bahasa yang digunakan pada 

Sistem informasi Kegiatan 

Kemahasiswaan sudah konsisten di 
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setiap halaman. 

Q4 

Sistem Informasi Kegiatan 

Kemahasiswaan bentuk dan struktur 

pelaporan pengolahan semua data 

yang sama. 

Q5 

Sistem Informasi Kegiatan 

Kemahasiswaan bisa memproses 

data dengan baik. 
Completness 

Q6 

Semua fungsi pada Sistem 

Informasi Kegiatan Kemahasiswaan 

dapat berfungsi dengan baik. 

Q7 

Sistem Informasi kegiatan 

Kemahasiswaan mampu melakukan 

pelacakan kesalahan penggunaan. 

Treacebility 

Q8 

Sistem Informasi Kegiatan 

Kemahasiswaan dapat menyediakan 

data dan informasi secara tepat 

sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

Accuracy 

Reliability 

Q9 

Tingkat kerusakan pada Sistem 

Informasi Kegiatan Kemahasiswaan 

rendah 

Error Tolerance 

Q10 

Informasi Kegiatan Kemahasiswaan 

menemukan kegagalan sistem 

ketika Sistem Informasi Akademik 

menemukan kegagalan sistem. 

Q11 

Informasi yang terdapat dalam 

Sistem Informasi Kegiatan 

Kemahasiswaan mudah dipahami 

oleh pengguna. 

Simplicity Q12 

Menu Sistem Informasi Kegiatan 

Kemahasiswaan ini dapat mudah 

dipahami. 

Q13 

Proses atau modul Sistem Informasi 

Kegiatan Kemahasiswaan 

dihubungkan dengan benar agar 

tidak mengganggu modul lain. 

Q14 

Bahasa dalam Sistem Informasi 

Kegiatan Kemahasiswaan dapat 

diapahmi dengan mudah dan cepat. 

Conciseness 

Efficiency 

Q15 

Fungsi dan data menu Sistem 

Informasi Kegiatan Kemahasiswaan 

disesuaikan dengan kebutuhan. 

Execution Efficiency 

 

Jawaban untuk pertanyaan pada kuesioner menggunakan skala Likert yang menggunakan skor atas 

skala Likert yaitu 1 sampai dengan 5 (Manurung dkk., 2021). Skala Likert yang pada sebagai opsi 

jawab dapat dilihat pada tabel 2. 

Tabel 2. Skor Likert 

Kategori Skor 

Sangat Baik 5 

Baik 4 

Cukup 3 

Tidak Baik 2 

Sangat Tidak Baik 1 

 

Penentuan bobot (w) untuk masing-masing kriteria ditentukan oleh Ketua Program Studi (Ka. 

Prodi) terhadap sistem tersebut, dimana:  

a. Sangat Penting (SP)  : 0.8 

b. Penting (P)   : 0.7 

c. Cukup Penting (CP)  : 0.6 
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d. Tidak Penting (TP)  : 0.5 

e. Sangat Tidak penting (STP) : 0.4 

Setelah menentukan bobot dilanjutkan dengan menghitung nilai total degnan rumus: 

𝐹𝑎 = 𝑤1𝑐1 + 𝑤2𝑐2 + 𝑤3𝑐3 = ⋯ + 𝑤𝑛𝑐𝑛   (1) 

Kemudian setelah menghitung faktor dilanjutkan dengan mengubah dalam bentuk presentasi 

dengan persamaan berikut: 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑖 =  
𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑑𝑎𝑝𝑎𝑡

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚
= 100%    (2) 

Kategori kualitas dibagi menjadi 5 (lima) kategori yang dapat memberikan jawaban atas kelayakan 

dari aspek-aspek yang telah diteliti (Arikunto, 2018). Kategori kualitas berada di antara presentasi 

0% sampai dengan 100%, detail dapat dilihat pada tabel 3 berikut ini. 

Tabel 3. Tabel Kelayakan 

Kategori Presentasi 

Sangat Baik 81% - 100% 

Baik 61% - 80% 

Cukup Baik 41% - 60% 

Tidak Baik 21% - 40% 

Sangat Tidak Baik <20% 

 

Dari 20 (dua puluh) responden yang telah memberikan penilaian terhadap aplikasi maka hasil 

penilaian kualitas dapat dilihat pada tabel 4 ini. 

Tabel 4. Tabel Hasil Perhitungan Nilai Kriteria 

Kriteria Tipe 
Kode 

Pertanyaan 

Skor Bobot 

(W1) 

Nilai 

Kriteria 

(C1) 
1 2 3 4 5 

Correctness 

Consistent 

Q1 0 0 2 5 13 0,8 4.55 

Q2 0 0 8 7 5 0,7 3.85 

Q3 0 0 7 3 10 0,6 4.15 

Q4 0 0 8 4 8 0,8 4 

Completeness 
Q5 0 0 7 5 8 0,7 4.05 

Q6 0 0 3 6 11 0,6 4.4 

Tracebility Q7 0 0 7 5 8 0,7 4.05 

Reliability 

Accuracy Q8 0 0 6 6 8 0,8 4.1 

Error Tolerance 
Q9 0 0 7 3 10 0,8 4.15 

Q10 0 0 9 3 8 0,6 3.95 

Simplicity 

Q11 0 0 9 5 6 0,6 3.85 

Q12 0 0 2 9 9 0,5 4.35 

Q13 0 0 6 5 9 0,6 4.15 

Efficiency 

Conciseness Q14 0 0 8 4 8 0,8 4 

Execution 

Efficiency 
Q15 0 0 7 4 9 0,6 4.1 

 

 

 



Jurnal Riset dan Aplikasi Mahasiswa Informatika (JRAMI) 
Vol 05 No 03 Tahun 2024         e-ISSN : 2715-8756 

583 

 

Berikut merupakan perhitungan untuk masing-masing variabel, data yang diapat sebagai berikut: 

a. Correctness 

𝐹𝑎(𝐶𝑜𝑟𝑟𝑒𝑐𝑡𝑛𝑒𝑠𝑠) =
𝐶𝑜𝑚𝑝𝑙𝑒𝑡𝑒𝑛𝑒𝑠𝑠 +  𝐶𝑜𝑛𝑠𝑖𝑠𝑡𝑒𝑛𝑐𝑦 +  𝑇𝑟𝑎𝑐𝑒𝑎𝑏𝑖𝑙𝑖𝑡y

3
 

𝐹𝑎(𝐶𝑜𝑟𝑟𝑒𝑐𝑡𝑛𝑒𝑠𝑠) =
3.07 +  2.7 +  2.8

3
 

𝐹𝑎(𝐶𝑜𝑟𝑟𝑒𝑐𝑡𝑛𝑒𝑠𝑠) =
8.51

3
 

𝐹𝑎(𝐶𝑜𝑟𝑟𝑒𝑐𝑡𝑛𝑒𝑠𝑠) = 2.82 

 

b. Reliability 

𝐹𝑎(𝑅𝑒𝑙𝑖𝑎𝑏𝑖𝑙𝑖𝑡𝑦) =
𝐴𝑐𝑐𝑢𝑟𝑎𝑐𝑦 +  𝑆𝑖𝑚𝑝𝑙𝑖𝑐𝑖𝑡𝑦 +  𝐸𝑟𝑟𝑜𝑟 𝑇𝑜𝑙𝑒𝑟𝑎𝑛𝑐𝑦

3
 

𝐹𝑎(𝑅𝑒𝑙𝑖𝑎𝑏𝑖𝑙𝑖𝑡𝑦) =
3.28 +  2.84 +  2.32

3
 

𝐹𝑎(𝑅𝑒𝑙𝑖𝑎𝑏𝑖𝑙𝑖𝑡𝑦) =
8.44

3
 

𝐹𝑎(𝑅𝑒𝑙𝑖𝑎𝑏𝑖𝑙𝑖𝑡𝑦) = 2.81 

 

c. Efficiency 

𝐹𝑎(𝐸𝑓𝑓𝑖𝑐𝑖𝑒𝑛𝑐𝑦) =
Conciseness +  Execution Efficienc𝑦

2
 

𝐹𝑎(𝐸𝑓𝑓𝑖𝑐𝑖𝑒𝑛𝑐𝑦) =
3.2 +  2.46

2
 

𝐹𝑎(𝐸𝑓𝑓𝑖𝑐𝑖𝑒𝑛𝑐𝑦) =
5.66

2
 

𝐹𝑎(𝐸𝑓𝑓𝑖𝑐𝑖𝑒𝑛𝑐𝑦) = 2.83 

Total kualitasi yang diperoleh dari perhitungan yaitu: 

𝐹𝑎(Correctness)  =
𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑑𝑎𝑝𝑎𝑡

𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚
 𝑥 100%  

=
2.82

5
 𝑥 100%  

= 56,4% 

𝐹𝑎(𝑅𝑒𝑙𝑖𝑎𝑏𝑖𝑙𝑖𝑡𝑦)   =
𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑑𝑎𝑝𝑎𝑡

𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚
 𝑥 100%  

  =
2.81

5
 𝑥 100%  

= 56,2% 

𝐹𝑎(𝐸𝑓𝑓𝑖𝑐𝑖𝑒𝑛𝑐𝑦)  =
𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑑𝑎𝑝𝑎𝑡

𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚
 𝑥 100%  

=
2.8

5
 𝑥 100%  

= 56,6% 

Berdasarkan perhitungan kualitas dari aplikasi menggunakan metode McCall’s didapatkan nilai 

Correctness, Correctness dan Efficiency, rekapitulasi presentasi berdasarkan pemebagian sesuai 

dengan tabel 3 diatas (Arikunto, 2018) dapat dilihat pada tabel 5. 

 Tabel 5. Rekapitulasi Kualitas 

Faktor Metode McCall Hasil Kategori 

Correctness 56,4% Cukup Baik 

Reliability 56,2% Cukup Baik 

Efficiency 56,6% Cukup Baik 

 

SIMPULAN 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan diantaranya: pada sistem aplikasi 

monitoring kegiatan mahasiswa FIKOM-UBK telah dibangun sebuah sistem berbasis website, 
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maka kegiatan administrasi (proposal sampai laporan akhir) mahasiswa FIKOM-UBK dapat 

dilakukan melaui online sehingga memudahkan dalam mendapatkan informasi yang terkait.  Dalam 

sistem usulan yang telah dibuat, dapat membantu Fakultas Ilmu Komputer pada Universitas Bung 

Karno untuk dapat memantau proses kegiatan kemahasiswaan secara online. Sistem pencatatan 

transaksi dan pengolahan data dapat lebih mudah dilakukan dengan sistem penyimpanan data 

menggunakan database server. 
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