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Abstrak

Tujuan penelitian adalah untuk mengetahui bagaimana prosedur tes kepribadian yang sedang berjalan di
SMKN 1 Cileungsi dan membantu sekolah tersebut dalam melakukan tes kepribadian sehingga dapat
menentukan kepribadian siswa yang mengikuti tes dan menyajikan pengolahan data peserta dan data penguji
dengan cepat dan akurat sehingga dapat menghasilkan informasi yang tepat dan sesuai dengan
kebutuhan.Metode penelitian yang digunakan dalam perancangan aplikasi ini adalah metode Grounded
Research selain itu juga melakukan observasi dan wawancara langsung dengan atasan perihal untuk
menyesuaikan keinginan dalam perancangan aplikasi sistem pakar kepribadian.Dalam hal lain juga
mendeskripsikan penelitian dengan menggunakan referensi serta buku dan media lainnya yang memuat
informasi yang dibutuhkan. Aplikasi sistem pakar kepribadian ini diharapkan dapat membantu penggunanya
dalam melakukan tes psikologi dengan cepat, efektif dan efisien.

Kata Kunci : Perancangan, Aplikasi, Sistem Pakar Kepribadian, Java Netbenas, SMKN 1 Cileungsi

Abstract

The purpose of the study was to find out how the personality test procedure is currently running at
SMKN 1 Cileungsi and assist the school in conducting personality tests so that it can determine the
personality of the students taking the test and present the processing of participant data and
examiner data quickly and accurately so that it can produce the right information. and in
accordance with the needs. The research method used in designing this application is the
Grounded Research method, besides that it also conducts direct observations and interviews with
superiors regarding to adjust the wishes in designing the personality expert system application. In
other cases, it also describes research using references and books and other media containing the
required information. This personality expert system application is expected to assist users in
conducting psychological tests quickly, effectively and efficiently.

Keyword : Design, Application, Personality Expert System, Java Netbenas, SMKN 1 Cileungsi

PENDAHULUAN

Pada saat ini aplikasi teknologi sangat dibutuhkan, terutama dalam proses tes psikologi. Era
teknologi sudah banyak berkembang terutama komputer sebagai salah satunya, untuk itu dengan
memanfaatkan dan mengembangkan teknologi sudah menjadi bagian dalam dunia kerja. Salah satu
yang memperoleh manfaat dari perkembangan teknologi ini adalah SMKN 1 Cileungsi ini
merupakan sebuah sekolah menengah kejuruan berpredikat negeri. Bagi sekolah yang berpredikat
negeri, SMKN 1 Cileungsi masih kesulitan mengolah data yang kurang akurat sehingga seringkali
menimbulkan berbagai macam masalah. Yaitu terjadinya kesalahan dalam pengisian data peserta,
kesulitan dalam membuat tes dan pembuatan laporan pada saat tes telah dilaksanakan. Kemudian
terjadinya kesulitan dalam memeriksa jawaban tes dan sulitnya menilai tes karena menumpuknya
jawaban-jawaban peserta. Dalam melakukan tes kepribadian yang masih manual akan
membutuhkan waktu yang lama. Karena di era teknologi jika masih menggunakan cara manual
akan memperlambat proses dan tidak efisien, sehingga dibutuhkannya tes kepribadian yang cepat
dan tepat, lalu menggabungkan teknologi dengan sekolah untuk membuat suatu pekerja menjadi
lebih efisien dan efektif sehingga memudahkan kegiatan tes didalam SMKN 1 Cileungsi agar
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menjadi lebih baik. Dalam kesempatan ini penulis tertarik membuat aplikasi dengan judul
“Perancangan Aplikasi Sistem Pakar Kepribadian Untuk Mengidentifikasi Sifat dan Kepribadian
Siswa SMKN 1 Cileungsi Berbasis Java Netbeans”.Penulis berharap semoga aplikasi ini dapat
memudahkan pengguna dalam melakukan tes kepribadian yang lebih cepat, tepat dan
efisien.Perancangan merupakan penggambaran, perencanaan dan pembuatan sketsa atau
pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah ke dalam suatu kesatuan yang utuh dan
berfungsi(Syifaun Nafisah, 2010:2). Sistem dapat diartikan sebagai sekelompok atau sekelompok
elemen, komponen atau variabel. Elemen-elemen, komponen atau variabel tersebut terorganisir,
berinteraksi, saling bergantung dan terintegrasi. Sistem juga merupakan sekumpulan elemen yang
saling terkait dan saling bergantung yang bekerja sama untuk memproses masukan (input) yang
diselesaikan dalam sistem dan mengolah masukan tersebut untuk menghasilkan keluaran (output)
yang diinginkan (Subhan, 2012). Aplikasi adalah subkelompok perangkat komputasi yang
menggunakan kemampuan langsung komputer untuk melakukan tugas yang diinginkan oleh
pengguna Nazrudin Safaat H (2011: 9). Sistem pakar terdiri dari dua bagian utama, lingkungan
pengembangan dan lingkungan konsultasi (T Sutojo, Edy Mulyanto 2011). Java adalah bahasa
pemrograman untuk membuat konten yang berfungsi di halaman web, juga dapat berjalan di
komputer Asropudin (2013:52).

PENELITIAN RELEVAN

Dalam melakukan penelitian tentang Perancangan aplikasi sistem pakar kepribadian untuk
mengidentifikasi sifat dan kepribadian siswa SMKN 1 Cileungsi Berbasis Java Netbeans adalah
hasil dari pemikiran penulis itu sendiri dengan adanya sumber penelitian sebelumnya yang pernah
dilakukan oleh (Yossi, 2018) dalam penelitian ini berisi tentang model rancangan aplikasi
sistem pakar serta untuk menunjukkan hasil sistem komputerisasi dalam data kepada
masyarakat.

Penelitian yang dilakukan oleh (Budi, 2011) Aplikasi Sistem Pakar Berbasis Web Untuk Diagnosa
Penyakit Gigi dan Mulut bertujuan untuk memudahkan user dalam melakukan proses konsultasi,
karena pertanyaan gejala yang diajukan hanya terkait penyakit yang dialami.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode grounded research yaitu suatu metode penelitian yang
mendasarkan diri kepada fakta dan menggunakan analisa perbandingan bertujuan untuk
mengadakan generalisasi empiris, menetapkan konsep-konsep, membuktikan teori dan
mengembangkan teori di mana pengumpulan data dan analisa data berjalan pada waktu yang
bersamaan (Sugiyono, 2012).Wawancara adalah suatu kegiatan dilakukan untuk mendapatkan
informasi secara langsung dengan mengungkapkan pertanyaan-pertanyaan pada para responden.
Wawancara bermakna berhadapan langsung antara interview dengan responden, dan kegiatannya
dilakukan secara lisan (Subagyo, 2011). Observasi dan penelitian lapangan,metode ini dilakukan
dengan cara pengamatan langsung terhadap tempat SMKN 1 Cileungsi, internet dan wawancara
dengan guru dan kepala sekolah dalam memperoleh data-data secara langsung pada objek yang
diperlukan.Wawancara,metode ini dilakukan melalui tatap muka langsung dan tanya jawab dengan
pihak terkait yang berhubungan dengan penelitian atau sumber data. Serta mengajukan pertanyaan-
pertanyaan serta melakukan wawancara kepada guru dan kepala sekolah SMKN 1 Cileungsi.
Dengan metode ini data dapat diperoleh secara langsung oleh narasumber.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Analisis Permasalahan

Dari hasil penelitian yang penulis lakukan maka penulis dapat menganalisa permasalahan yang ada
pada proses tes kepribadian di SMKN 1 Cileungsi yaitu, tidak adanya suatu aplikasi tes psikologi di
SMKN 1 Cileungsi. Kurang efektifnya proses tes kepribadian yang dilakukan di SMKN 1
Cileungsi. Informasi yang terkait dengan tes kepribadian tidak dapat dengan mudah diakses oleh
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para guru di SMKN 1 Cileungsi. Proses tes kepribadian tidak dapat dilakukan dengan cepat dan
mudah sehingga menimbulkan kesalahan.

Alternatif Penyelesain Masalah
Alternatif penyelesaian masalah yang akan penulis lakukan untuk mempermudah tes kepribadian di
SMKN 1 Cileungsi, dalam memperolah informasi tentang pengolahan data di SMKN 1 Cileungsi.

Sehingga proses tes kepribadian dan penyampaian informasi dapat dilakukan dengan cepat, efisien,
akurat.

Diagram Konteks Yang Diusulkan

Mengisi Form Data Peserta Terima Form Data Peserta
Mengisi Tes Terima Isi Tes
Peserta a Pengawas

Data Peserta Memberi Data Peserta

Perancangan Aplikasi
Isi Tes Sistem Pakar Kepribadian Memberi Isi Tes

Untuk Mengidentifikasi Sifat
dan Kepribadian Siswa
SMKN 1 Cileungsi

Mengirim Data Peserta Data Peserta
Mengirim Data Penguji Data Penguji
Mengirim Hasil Tes Hasil Tes
Penguii | Mengirim Data Arahan Data Arahan m

{

[I—————

Gambar 1. Diagram Konteks
Entity Relationship Diagram (ERD)

@ 1 Mengisi M i
7 Peserta Penguji
Con> ‘ RS
Crep D femberikan flemberikan
Arahan Data
Chode >
«<» |
Laporan,
.agama G @
@ password

Gambar 2. Diagram Entity Relationship Diagram ERD
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Tampilan Layar
Berikut tahap implementasi dan pengujian pada software program yang telah di buat dengan bahasa
pemrogram java.

Tampilan Login

_ o) x|

LOGIN

L Username : 1l

@ Password :
{' Login

Gambar 3. Tampilan Login

Tampilan ini merupakan halaman awal pada saat aplikasi dijalankan, menu ini berfungsi untuk
masuk keadalam menu utama.

Tampilan Menu Utama
L]

SISTEM PAKAR KEPRIBADIAN

Cetak Data Peserta | CetakData Penguj | | Cetak Hasil Tes

Gambar 4. Tampilan Menu Utama

Tampilan menu utama dari aplikasi yang dihasilkan dari penelitian ini untuk memilih menu sesuai
kegiatan yang dibutuhkan dengan memilih list button yang sudah tersedia.
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Tampilan Data Peserta

L I
DATA PESERTA

Kode . Kode | Nama | Jenis Kelamin | Alamat | Agama | No.Telepon
1 alvian laki-laki jakarta islam 0920202

Nama
Jenis Kelamin
Alamat

Agama

No Telp

Introvert H 0

Ekstrovert : .
fove ! B4 simpan | { £ Ubah | { Al Hapus ‘ { 3 Bershkan | l @ Keluar

Kepribadian : Belum diketahui

Gambar 5. Tampilan Data Peserta

Pada tampilan ini merupakan rancangan tampilan form data peserta. Berfungsi untuk memasukkan
data-data peserta.

Tampilan Data Penguji

C =0l x|
DATA PENGUII
g KODE | NAMA | UMUR | ALAMAT |
Kode 001 dilla 20 jakarta
Nama
Umur
Alamat

| Bhsmean | | Suew | Geersinean | | AfHeus | | G keLu |

Gambar 6. Tampilan Data Penguji

Pada tampilan ini merupakan rancangan tampilan form data penguji. Berfungsi untuk memasukkan
data-data penguji.

Tampilan Tes Pertanzaan
e S =T1E

PERTANYAAN
Anda jarang melakukan sesuatu hanya karena sangat ingin tahu »
O O
KODE USER | MAMA | INTROVERT | EKSTROVERT | KEPRIBADIAN |
1 alvian o o Belum diketahui
- Linat pada button hasil Telebin danulu Isi
| S xemBan | | HASIL | | CD BERIKUTNYA | |_s» SELEsarI |

Gambar 7. Tampilan Tes Pertanyaan

235



JRKT (Jurnal Rekayasa Komputasi Terapan)
Vol 01 No 04 Tahun 2021

e-ISSN : 2776-5873

Pada tampilan ini merupakan rancangan tampilan form tes pertanyaan. Berfungsi peserta menjawab
pertanyaan yang ada di form.

Tampilan Hasil Tes

=101.%]
Kode Nam: Jenis Kelamin Alamat Agama Mo Telepon Kepribadian Kode Nama
1 ahian Iaki-laki Jakarta Islam 09020920 Introvert 001 dilla
e — e P
M snaray © o

Gambar 8. Tampilan Hasil Tes

Pada tampilan ini merupakan rancangan tampilan form hasil tes. Berfungsi memasukan hasil tes
peserta yang sudah menjawab pertanyaan.

Tampilan Arahan

(ol x|
DATA ARAHAN

Kode Arahan Kepribadan [ ]

oma ] vt @

v
omapenguy [ = !
KODE NAMA KEPRIBADIAN KODE MNAMA
KODE | MamA | PENGUJI | KEPRIBADIAN | ARAHAN
ARH001 ahian dilla ekstrovert Jjangan terlalu banyak bicara

Gambar 9. Tampilan Arahan

Pada tampilan ini merupakan rancangan tampilan form arahan. Berfungsi untuk penguiji
memberikan arahan kepada peserta.

Tampilan Laporan Data Peserta

Laporan Data Peserta

SMEM 1 CILEUNGSI
Mo S5,

L W Bogos, Jewa B 16520

Alamat
(==

A
islam

Fo Telepon

Cleungs: Fabu 04 Agusies

Foasaa Satcan

Gambar 11. Laporan Data Peserta
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Tampilan ini merupakan laporan data peserta yang dijadikan laporan setiap peserta mengikuti tes.

Tampilan Laporan Data Penguji
Laporan Data Penguji

" <
SMKN | CILEUNGSI
Cmungsi. Bogor, Juws Bamt

T
=
RLSL )
T 2. Ry Maragong N - Nungoes, Kec
Kode Narma Urmar Alarmat
ddla 20 depok

ooz

Cloungei FRatu O Agus

e

Fmtns Od Agramtaw 2027
Gambar 11. Laporan Data Penguji

Tampilan ini merupakan laporan penguji yang dijadikan laporan setiap peserta mengikuti tes

Tampilan Laporan Hasil Tes
L.aporan Hasil Tes
SMKN 1 Cilecungsi
Nama Jenis Kelamin Alamat Agama No Telepon Kepribadian
dahfin L) | abn jakarta isiam 06920202 Ekstroven
Sy
Gambar 12. Laporan Hasil Tes

Tampilan ini merupakan laporan hasil tes yang dijadikan laporan setiap peserta mengikuti tes

Tampilan Laporan Arahan
L.aporan Arahan

P u‘
< 5 i -
£5 SMKN 1 Cileungsi
Ui Nunooss, Ke<. Clunger. Bagor, Jawe Bamt 16820

Nama Pe ngujl Kepribadan Arahan
ablviar aila Ekstrovert jsngan bicara banyak
Clourgsl Rabu 04 Agussu
Ratu 04 Agussus 2027
Gambar 13. Laporan Arahan
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Tampilan ini merupakan laporan penguji yang dijadikan laporan setiap peserta mengikuti tes

SIMPULAN

Berdasarkan dari hasil penelitian yang berjudul “Perancangan aplikasi sistem pakar kepribadian
untuk mengidentifikasi sifat dan kepribadian siswa SMKN 1 Cileungsi Berbasis Java Netbeans”
adalah dengan dibangunnya perancangan aplikasi sistem pakar kepribadian berbasis java, maka tes
kepribadian dilakukan tidak secara manual lagi. Dengan adanya perancangan aplikasi sistem pakar
kepribadian pada SMKN 1 Cileungsi dapat memasukan data peserta, data penguji, pengeditan data,
penyimpanan data, serta laporan data peserta, data penguji, data hasil tes dan arahan, sehingga
proses dapat dilakukan dengan cepat dan efisien.
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