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Abstrak

Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah merancang sebuah apikasi sistem penjualan berbasis android yang
terintegrasi dengan payment gateway pada Toko Timbul Jaya. Penelitian ini menggunakan metode waterfall,
yaitu berupa analisis sitem, mendesain sistem, implementasi kode, dan melakukan pengujian pada sistem.
Aplikasi ini hanya dapat dioperasikan oleh sistem operasi android, selain itu aplikasi ini menggunakan bahasa
pemrograman kotlin dan database MySQL sebagai media untuk menyimpan data. Aplikasi ini juga sudah
terintegrasi dengan payment gateway, peneliti memilih Midtrans sebagai mitra penyedia layanan payment
gateway, dengan mengintegrasikan payment gateway ke dalam aplikasi penjualan, maka pelanggan dapat
melakukan pembayaran secara on/ine dari mana saja dengan aman dan nyaman. Penelitian ini juga berhasil
merancang sebuah aplikasi untuk admin mengelola data-data produk, supplier, transaksi, dan pelanggan,
sehingga dapat meningkatkan efisiensi operasional pada Toko Timbul Jaya.

Kata Kunci: Kotlin, Android, Payment Gateway, Sistem Penjualan, MySQL

Abstract

The purpose of this research is to design an android-based sales system application that is integrated with
payment gateway at Timbul Jaya Store. This research uses the waterfall method, which is in the form of system
analysis, system design, code implementation, and testing the system. This application can only be operated by
the android operating system, besides that this application uses the Kotlin programming language and MySQL
database as a medium for storing data. This application has also been integrated with a payment gateway,
researchers chose Midtrans as a payment gateway service provider partner, by integrating the payment
gateway into the sales application, customers can make online payments from anywhere safely and
comfortably. This research also succeeded in designing an application for admins to manage product, supplier,
transaction, and customer data, so as to increase operational efficiency at Timbul Jaya Store.

Keyword : Kotlin, Payment Gateway, Selling System, MySQL

PENDAHULUAN

Saat ini perkembangan teknologi informasi dan komunikasi berkembang sangat pesat, khususnya
teknologi smartphone berbasis Android. Dengan perkembangan teknologi saat ini telah mengubah
cara masyarakat dalam berbelanja. Android merupakan sistem operasi berbasis linux yang memang
diperuntukan bagi smartphone maupun computer tablet [1]. Android dalam bentuk smartphone,
merupakan solusi yang dapat memberikan jawaban kekurangan sistem yang sudah ada [2]. Seiring
dengan perkembangan pengguna smartphone berbasis Android yang semakin pesat, pengembangan
aplikasi sistem penjualan berbasis Android saat ini menjadi sangat strategis. Hadirnya berbagai jenis
perangkat elektronik serta aplikasi-aplikasinya yang semakin berkembang dapat dimanfaatkan
sebagai media periklanan dan media [3]. Sekarang ini android tidak juga digunakan untuk
komunikasi saja, android juga digunakan sebagai alat bantu informasi bagi penggunanya [4]. Penulis
memilih lokasi Toko Timbul Jaya untuk melakukan penelitian karena Toko Timbul Jaya masih
melakukan transaksi secara manual sehingga kesulitan dalam mengelola data pelanggan dan riwayat
transaksi mereka, selain itu Toko Timbul Jaya saat ini belum memiliki sistem penjualan online untuk
meningkatkan efisiensi penjualan dan kenyamanan pelanggan. Dalam sistem transaksi Toko Timbul
Jaya masih menggunakan cara manual, dan dalam memasarkan produk yang dijual, toko tersebut
masih menggunakan aplikasi whatsapp sebagai media pemasaran, selain itu Toko Timbul Jaya masih
melakukan pembayaran dengan metode konvensional seperti tunai, dan melakukan transfer langsung
ke rekening toko, dengan menggunakan metode pembayaran konvensional ini cenderung kurang
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transparan dalam hal pelacakan transaksi. Sehingga hal tersebut membuat sulit bagi Toko Timbul
Jaya untuk mengoptimalkan strategi penjualan mereka. Saat ini Toko Timbul Jaya ingin
mengembangkan bisnisnya dengan memanfaatkan perkembangan teknologi, seperti pembuatan
aplikasi sistem penjualan yang terintegrasi dengan payment gateway, dengan adanya aplikasi
penjualan ini, proses jual beli menjadi lebih mudah, selain itu transaksi pembayaran dengan
menggunakan payment gateway dapat dengan mudah melacak semua transaksi yang dilakukan, dan
dapat memantau pendapatan. Maka dari itu penulis ingin mengembangkan aplikasi sistem penjualan
berbasis android dengan terintegrasi payment gateway untuk Toko Timbul Jaya. Tujuan dari
penelitian ini adalah untuk menghasilkan aplikasi sistem penjualan berbasis Android yang dibuat
menggunakan bahasa pemrograman Kotlin dan menggunakan database MySQL sebagai media untuk
penyimpanan dan pengelolaan data pada toko Timbul Jaya, selain itu tujuan dari penelitian ini adalah
menghasilkan aplikasi sistem penjualan berbasis Android yang terintegrasi dengan payment gateway
sehingga pelanggan dapat melakukan pembayaran secara online dengan aman dan nyaman. Serta
dapat menghasilkan aplikasi sistem penjualan yang hanya berfokus pada sistem operasi android saja.

METODE PENELITTAN

Penulis melakukan penelitian di Toko Timbul Jaya yang beralamat di Jalan Timbul No.2F,
RT.7/RW 4, Ciganjur, Kecamatan Jagakarsa, Kota Jakarta Selatan, Daerah Khusus Ibukota Jakarta.
Penulis menggunakan beberapa teknik dalam pengumpulan data, seperti studi kepustakaan
digunakan untuk memahami teori-teori yang sesuai dengan topik atau masalah yang sedang diteliti.
Lalu penulis melakukan observasi untuk mendapatkan pemahaman dari suatu peristiwa atau kejadian
sehingga dapat digunakan untuk menjawab pertanyaan dari penelitian. Kemudian penulis melakukan
analisis sistem yang sedang berjalan pada Toko Timbul Jaya dan memahami kebutuhan apa saja yang
akan digunakan di dalam pengembangan sistem selanjutnya. Dalam membuat sebuah sistem yang
efektif dan efisien, maka dibutuhkan serangkaian tahapan yang dilakukan dalam membuat sebuah
sistem. Salah satu metode yang digunakan dalam tahapan membuat sistem yaitu metode air terjun
atau biasa disebut dengan waterfall. Metode waterfall atau disebut juga dengan sekuensial linear
merupakan metode pengembangan perangkat lunak yang bersifat sekuensialatau terurut dimulai dari
analisis, desain, pengodean, pengujian dan tahap pemeliharaan dan memiliki sifat sequential atau
berurut dimulai dari menganalisis, mendesain software, pengkodean, menguji software, dan
melakukan pemeliharaan software [5]. Metode Waterfall memiliki beberapa kelemahan, seperti
dokumentasi yang jelas dan struktur yang terorganisir. Kelemahan utamanya adalah tidak fleksibel
dalam menangani perubahan kebutuhan selama siklus pengembangan; setiap tahap harus
diselesaikan sebelum dapat melanjutkan. Hal ini dapat membuat proyek menjadi terlalu kaku dan
sulit untuk disesuaikan dengan perubahan atau umpan balik baru dari pengguna. Metode waterfall
sangat sesuai jika dipakai bagi kebutuhan pelanggan yang sudah dimengerti dan minim perubahan
kebutuhan selama proses pengembangan software [6]. Berikut ini tahapan pengembangan
menggunakan metode waterfall:
1) Requirement Analysis
Jika ingin membangun sistem yang efektif dan efisien serta sesuai dengan apa yang di inginkan
oleh pengguna, maka diperlukan tahap awal dalam pengembangan sistem yaitu requirtment
analysis. Pada tahap ini penulis menganalisis dan menggali informasi untuk menentukan
kebutuhan pada sistem yang akan dikembangkan serta mendeskripsikan sistem yang akan
dikembangkan.
2) System Design
Setelah melakukan analisis pada sistem yang akan dibangun, maka selanjutnya penyusun
membuat rancangan sistem yang detail dan spesifik. Pada tahap ini bertujuan untuk membuat
sebuah desain dari sistem yang sesuai dengan kebutuhan pengguna dan batasan yang telah
ditentukan sebelumnya.
3) Implementation
Setelah membuat rancangan sistem secara detail, maka selanjutnya penyusun membuat kode
untuk sistem yang akan dibangun berdasarkan desain sistem sebelumnya. Tujuan dari tahapan ini
yaitu mengembangkan sistem sesuai dengan desain dan spesifikasi yang sudah ditentukan.
4) Testing
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Setelah membuat sebuah kode atau program pada sistem berdasarkan desain sistem sebelumnya,
maka selanjutnya penyusun melakukan testing atau melakukan pengujian pada sistem untuk
memastikan sistem berjalan sesuai dengan rancangan dan tidak terdapat masalah yang signifikan
agar sistem dapat sesuai apa yang diharapkan oleh pelanggan.

5) Deployment
Setelah melakukan testing terhadap sistem dan telah memastikan sistem berfungsi dengan baik
dan tidak terdapat masalah yang signifikan, maka selanjutnya penyusun melakukan tahap
deployment. Pada tahap ini penyusun melakukan perilisan sistem atau aplikasi dan dapat dipakai
secara langsung oleh pengguna.

6) Maintenance
Maintenance merupakan tahapan terakhir dalam metode waterfall, pada tahap ini penyusun
memantau sistem, bertujuan untuk memastikan sistem berfungsi dengan baik setelah perilisan dan
melakukan pembaruan sistem jika diperlukan

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pemodelan Perangkat Lunak

Pada pengembangan sistem yang berorientasi obyek, UML (Unified Modeling Language) merupakan
salah satu alat bantu yang sangat penting. Hal ini disebabkan UML menyediakan bahasa pemodelan
visual yang memungkinkan bagi para pengembang sistem untuk membuat cetak biru (blueprint) atas
visi meraka yang dapat mudah dimengerti serta dilengkapi dengan mekanisme yang efektif untuk
berbagi rancangan mereka dengan yang lain. Unified Modeling Language (UML) merupakan bahasa
visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem dengan menggunakan diagram dan
teks-teks pendukung [7].

Use Case Diagram

Use case diagram menggambarkan interaksi antara pengguna dengan sistem yang sedang
dikembangkan. Diagram ini membantu memvisualisasikan fungsi utama yang disediakan oleh sistem
dan bagaimana fungsi tersebut berinteraksi dengan aktor eksternal. Use case diagram menjelaskan
manfaat dari aplikasi jika dilihat dari sudut pandang orang yang berada di luar sistem (aktor) [7].

Use case pelanggan

Pelanggan

<<include=>
| =sinelud=="al’ Melihat detail produk
ssinciudes> ) N
H Checkout Produk

| <zaxtands> B
Y L Melihat
riwayat pesanan
Melakukan
Pembayaran

Gambar 1. Use Case Diagram Pelanggan
(Sumber: Muhammad Ibra Alfathar, 2024)
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Use Case Diagram Admin Mengelola
Data Produk

— <<includes>
<<include>> by

<<include>> \
. <<include=>
Admin .

Hapus data

~<<extend=>... 3
E produk

v <<extend>>
<<extend>>

3/ Tamban data
produk
Cetak data
produk

Gambar 2. Use Case Diagram Admin Mengelola Data Produk
(Sumber: Muhammad Ibra Alfathar, 2024)

Edit data produk

Class Diagram
Class diagram dipakai dalam penggambaran objek sekaligus hubungan sistem dan membuat model
sistem dari sisi bisnis.

User Product
+1d (PK): Integer +10 (PK): Integer
+ Name: String +Name: String
+ Alamat: String + Gambar. String
+ Email- String gori: String
+ Password: String gzl Expired: Date
+ Kota: String K Integer 0.
+ Nomor Telepon: String + Harga: Integer
+ Nomor Rumah: String + Supplier- String
+ createdAt Date
+ getUser() +updatedAt Date
+ printDataUser() + deletedAt: Date
= createlser()
~lognd + getAlProduct()
+ createProduct()
1 - printDataProduct()
= editProduct() -
+ deleteProduct() Supplier
1 |+ 1 (PK): Integer
0. 1= + Name: String
Transaksi Checkout + Email String
+1d (PK): Integer
+ User Id (FK). Integer 1
+ Total Harga - Integer
+ Payment Url: String Transaksi item Checkout
+ Status: String
+ createdAt: Date 1 q.x + getSupplier()
+ updatedAt Date + editSupplier()
+ deletedAt: Date y + deleteSupplier()
arga: String ~ printSupplier()
- gefTransaksi() + Produk Id (FK): Integer + createSupplier()
+ getTransaksiByld + crestedAt Date
+ prinfTransaksi() pdatedAt: Date
+ createTransaksi() letedAL Date
+ updateStatusTransaksi()
~ printTransaksi() + createTransaksiftem()

+ printTransaksi()

Gambar 3. Class Diagram
(Sumber: Muhammad Ibra Alfathar, 2024)

Activity Diagram

Activity Diagram memiliki tujuan menangkap tingkah laku dinamis dari sistem dengan cara
menunjukan aliran pesan dari satu aktivitas ke aktivitas lainnya. Selain itu activity diagram
digunakan untuk menampilkan elemen penting yang terdapat di suatu bisnis dan bagaimana merka
dapat berhubungan satu sama lain. Activity diagram dapat di pakai sebagai cara untuk melakukan
pemodelan dari rangkaian sistem, dan interaksi keseluruhan yang ada pada sebuah sistem [8].
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User

Sisterm

[
o
[
[

Membuka Aplikasi

Menampilkan halaman

utama produk

1

Menampilkan halaman

\l
Pililh Produk
J

1

Input jumlah produk |

Tekan tombol ch eck{:ut]

Apakah ingin
menambahkan
produk lagi?

Tidak

detail produk

Menampilkan halaman
pembayaran

Gambar 4. Activity Diagram Checkout Produk
(Sumber: Muhammad Ibra Alfathar, 2024)

User

Sistem

®
|

Membuka halaman
pembayaran

Menampilkan pilihan
metode pembayaran

Pilihh metode pembayarar}

Bayar sesuai dengan

harga yang tercantum

b

Tidak

Walidasi apakah
pembayaran berhasil?

Apakah pembayaran

berhasil?

| Ubkah status pesanan |

®

Gambar 5. Activity Diagram Melakukan Pembayaran
(Sumber: Muhammad Ibra Alfathar, 2024)
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Tampilan Layar

10:13 AMG 2 © @ 8

Login

T ikan Pr

mail Address

[Masukan email anda J
sword

[Masukcm password anda ]

- ® R

Gambar 7. Tampilan Layar Login
(Sumber: Muhammad Ibra Alfathar, 2024)

Pada tampilan ini pelanggan atau user menginput berupa email, dan password untuk masuk ke dalam
aplikasi jika sudah memiliki akun. Namun jika belum mempunyai akun maka tekan tombol Create

New Account.

10:14 AM G 20 & & B

Full Name

[ Type your full name ]
Email Address
[ Type your email address :l

Password

[ Type your password

[ @® <

Gambar 8. Tampilan Layar Register
(Sumber: Muhammad Ibra Alfathar, 2024)

Pada tampilan register ini, user menginput nama, email dan password. Setelah menginput semua
field, maka selanjutnya tekan tombol Continue untuk masuk ke dalam aplikasi.
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10:13AMG Z¢ © # ©

Toko Timbul Jaya

=~

L
s

Qtela Balado Kripik Singkong
Stock: 100

Makanan  Minuman  Lainnya

am Double Coat Biskuit 200 grar

Gambar 9. Tampilan Layar Halaman Utama Aplikasi
(Sumber: Muhammad Ibra Alfathar, 2024)

Pada tampilan ini berisi data-data produk yang dijual, tekan produk untuk melihat detail dari data
produk tersebut dan untuk melakukan checkout produk.

2Z3BPMG T T O & 0 B B .l FLnl @ @
€ 25 andbox.midtrans.com H
Toko Timbul Jaya

Rp350.000

s 3 Details »

Cheoose within 23:59:48

#&sca BCA virtual account >

GoPay/GoPay Later

o »

Virtual account

WBCA  mwis©  FIBNI e s sz

@ ~ EN Powered by | midtrans

= ® <

Gambar 10. Tampilan Layar Metode Pembayaran
(Sumber: Muhammad Ibra Alfathar, 2024)

Pada tampilan ini, berisi total harga yang harus dibayarkan, dan pada halaman ini terdapat berbagai
macam pilihan metode pembayaran. User memilih metode pembayaran, lalu bayar sesuai dengan
nominal yang tertera di halaman tersebut.

SIMPULAN

Pada penelitian ini berhasil merancang sebuah sistem atau aplikasi penjualan berbasis android dan
terintegrasi dengan payment gateway, pada penelitian ini berfokus pada perancangan aplikasi sistem
penjualan yang hanya dapat diakses oleh sistem operasi android. Aplikasi ini juga sudah terintegrasi
dengan payment gateway, peneliti menggunakan Midtrans sebagai penyedia layanan payment
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gateway untuk menyediakan solusi pembayaran online. Dengan menerapkan payment gateway ke
dalam aplikasi, maka pelanggan dapat memilih metode pembayaran sesuai dengan keinginan
pelanggan dan dapat melakukan pembayaran secara online dari mana saja dengan aman dan nyaman.
Pada penelitian ini tentunya tedapat beberapa batasan, oleh karena itu penelitian selanjutnya
diharapkan dapat mengembangkan fitur-fitur tersebut yang dapat meningkatkan fungsionalitas dan
pengalaman dalam menggunakan aplikasi ini serta dapat mengembangkan aplikasi untuk sistem
operasi lainnya, seperti IOS, dengan tujuan untuk memperluas jangkauan pengguna.
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